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Estadistigues d’'un partit de basquet Introduccio

1 — Introduccio

1.1 — Presentacio

Aquest projecte neix amb la idea de crear una aplicacié que permeti a l'assistent
de l'entrenador 0 a una persona encarregada per part de la federaci6 de basquet
corresponent a crear I'estadistica corresponent al partit que s’ha de jugar d’una forma

rapida i automatica.

Des de fa algun anys aquesta tasca s’ha hagut de realitzar de forma manual.
L’assistent de I'entrenador anava apuntant en un full totes les accions que transcorren
durant el partit, ja sigui marcant les zones de tir de cada equip, les faltes o punts de
cada jugador. Al finalitzar el partit, aquesta persona havia de generar I'estadistica
sumant cada parametre i anar fent el recompte total de la valoracié de cada jugador i
de cada equip. Aquesta feina comporta que I'estadistica definitiva no sigui del tot fidel a
la realitat ja que pot intervenir el factor huma d’error a I'hora de comptabilitzar i sumar
algun apartat de I'estadistica. A més, caldra esperar un cert temps, ja que tot aquest

procés és lent i laborios.

En els darrers anys han aparegut aplicacions, concretament per a PDA’s, que
realitzen el mateix procés pero de forma automatica i reduint el temps per generar

I'estadistica de forma bastant considerable.

Amb tot aix0, aquest projecte pretén ser una nova eina per a l'assistent de
I'entrenador, per tal de poder efectuar les diverses accions que succeeixen durant el
partit i, en finalitzar, generar I'estadistica de forma automatica i completament fidel a la
realitat i sense que hi hagi possibilitat d’error en els recomptes. L’aplicacié esta
preparada per a ser una eina de facil Us i que en qualsevol moment del partit es pugi
crear I'estadistica instantaneament, ja sigui en els temps morts que es puguin demanar,
0 més concretament, a la mitja part del partit per veure, de forma precisa i grafica les

estadistiques de tots dos equips.
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1.2 — Objectius

Un cop plantejades les linies basiques que han portat a la creacié d'aquesta

aplicacio caldra definir, concisament, els principals objectius que haura d’acomplir. Tot

seguit, es llisten:

Gran facilitat d’ds: L'aplicaci6 ha de permetre a l'usuari utilitzar-la facilment

després de llegir el manual d’usuari.

Gran velocitat per poder efectuar les accions que transcorren al partit: L'usuari
ha de poder anar introduint les jugades a gran velocitat, ja que en un moment
concret del partit en pocs segons poden transcorrer diverses accions

simultanies.

Interficie grafica intuitiva i atractiva: L'usuari ha de poder utilitzar I'aplicacio
sense tenir massa coneixement sobre la materia per tal que les accions que hagi

d’indicar s’introdueixin de forma obvia i intuitiva.

Consulta rapida dels diferents apartats estadistics per part de I'assistent: L’'usuari
ha de poder informar a I'entrenador en segons d’algun dels parametres o

estadistiques tant de I'equip local com de I'equip visitant.

Consulta rapida dels tirs efectuats per cada equip a cada quart: L'usuari ha de
poder ensenyar a I'entrenador les pantalles de tir de I'equip local i visitant de
forma rapida.

Generaci0 de lestadistica resultant del partit en qualsevol moment,
preferiblement a la mitja part i al final del partit: L’'usuari ha de poder ensenyar a
I'entrenador I'estadistica en el moment que I'entrenador ho desitgi. Tindra la

possibilitat d'imprimir-la ja que es generara en format PDF.

L’aplicaci6 ha de poder funcionar en diverses plataformes i versions de Java:
L’'usuari, amb qualsevol ordinador, que compleixi uns requisits minims, ha de

poder utilitzar I'aplicacié sense cap tipus d’'incompatibilitat.
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2 — Disseny funcional

2.1 — Introducci6

Com s’ha explicat anteriorment, la idea principal de I'aplicacié és crear una eina
de facil Us per part de l'usuari, ja sigui un assistent de I'entrenador com una persona
encarregada especificament per la federacid encarregada per aquesta tasca. Les

principals caracteristiques que ha de satisfer son:
- Facilitat d’Us.
- Gran velocitat per poder efectuar les accions que transcorren al partit.
- Interficie grafica intuitiva i atractiva.
- Consulta rapida dels diferents apartats estadistics per part de I'assistent.
- Consulta rapida dels tirs efectuats per cada equip a cada quart.

- Generaci6 de [lestadistica resultant del partit en qualsevol moment,

preferiblement a la mitja part i al final del partit.

L’aplicacié actual pot correr a qualsevol sistema operatiu, preferiblement Windows i
Linux. La versio de Java emprada ha estat la 5.0. El desenvolupament s’ha efectuat

amb aquesta mateixa versié de Java i amb I'aplicacié Eclipse 3.1.

2.2 — Model entitat — relacié

@ 7l PARTIT [g

| 1

1 1
ACCIOPARTIT @ ESTADISTICA

2
EQUIP

1

consta de

n

JUGADOR
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El model entitat-relacié anterior mostra les entitats més rellevant de I'aplicacio.
En altres paraules, apareixen representades conceptualment la informaci6 més
destacada i les entitats que permeten veure, de forma resumida, com es troba

estructurada I'aplicacio.

Un partit esta format per només 2 equips. Cada equip esta format per un maxim
de 12 jugadors, i un minim de 5. Al final del partit es genera una estadistica
corresponent al conjunt d’accions que succeeixen durant els 4 quarts. En cada partit

s’efectuen n accions o jugades.

2.3 — Descripcio funcional

A continuacié es presenta un diagrama que mostra el flux principal d’execucié
gue porta a l'usuari, a través de les diverses pantalles de l'aplicacio, a realitzar les

seguents accions:

* Introduir les dades referents al partit, com sén els dos equips participants, és a
dir, el nimero de jornada, la data, els noms dels equips, nom dels entrenadors i
sigles dels equips. Posteriorment, caldra introduir els noms dels jugadors i els

seus dorsals.
* Introduir totes les accions que vaguin succeint durant el transcurs del partit

* |, finalment, generar I'estadistica associada al partit.

USUARI

INTRODUIR
> REFERENTS *  PARTIT
AL PARTIT

\ 4

ESTADISTICA
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2.3.1 — Entitats fisigues

Partit: Correspon a la classe que té totes les dades referents partit, és a dir, els dos
equips participants, la data del partit i el nUmero de la jornada en concret. A partir

d’aquesta classe es podra generar I'estadistica.

Equip: Aquesta classe té les dades referents a cadascun del participants al partit.
Conté I'entrenador, el color de samarreta, les sigles, el nom i el conjunt de jugadors

que component I'equip.

Jugador:  Conté les dades dels diversos components de I'equip. En aquesta classe
s’'emmagatzemaran dades com el nom del jugador, els minuts jugats, els punts

totals, els tirs de dos encertats, els rebots, les faltes, la valoraci6 estadistica...

AccioPartit:  Aquesta classe conté totes les dades necessaries per poder realitzar
una accio durant el transcurs del partit. Tindra com a principals atributs el partit, del
qual es podran obtenir els equips i els jugadors, els botons que realitzen les
accions, la pantalla de tir... Sera la que fisicament realitzi les accions d’actualitzar

I'estadistica personal de cada jugador i de I'equip corresponent.

Estadistica: Sera la classe a partir de la qual es podra generar el PDF resultant de
les estadistiques de cada jugador i de cada equip. Rebra com a parametre el partit i

amb ell generara el document.

2.3.2 — Entitats logiques

Botons: Aquesta classe Unicament carrega una imatge a l'aplicacié a partit d’'un
directori que rep per parametre i el nom de la imatge.

BotonsAccions: _ Classe que nomeés indica la mida del botons i els ajusta a

I'aplicacié posant les mides maximes i minimes que poden tenir.

DesferJugada: Classe que, sempre que sigui possible, desfa l'accio realitzada

anteriorment. Aquesta classe conserva 'accio anterior per en el cas que es premi el

bot6é que I'executa la realitzi si es pot.
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* Inici: Classe que Unicament inicia l'aplicaci6 i passa el control d'aguesta a

Panellinicial.

 JMyComboBox: Classe que estén de JComboBox i que permet obtenir quin

ComboBox s’esta modificant de la pantalla on es poden introduir els jugadors de

cada equip.

« MyActionListener: _ Classe que juntament amb I'anterior permet coneixer el jugador

que s’esta seleccionant en un dels ComboBox existents a la pantalla

IntroduirJugadors.

* MyActionListenerBoto: _ Classe que s’executa en el moment que l'usuari prem

sobre un boté del PanellBotonsAccions. Segons l'acci6é que s’hagi realitzat, el

programa realitzara un flux d’accié o un altre.

* MyActionListenerJugadorEquip: Classe que s’executa en el moment que es

premi sobre les sigles de I'equip, que actuaran com al JugadorEquip, i que podra
realitzar qualsevol accié de la mateixa forma que un dels diversos jugadors de
'equip. En ella, segons les accions realitzades, es realitzara un flux d’accié en

concret.

 MyActionListenerSamarreta: _ Realitza les mateixes funcions que la classe anterior,

perd en aquest cas, amb les samarretes dels jugadors de cadascun dels dos equips
que componen el partit.

» PanellBotonsAccions: _ Classe que conté els diversos botons d’accions que es

poden realitzar durant el partit i que componen I'aplicacio.

« PanellEquip: Classe que conté el PanellNomEquip, el PanellMarcadorEquip i el

PanellJugadorsEquips. Es carregara per a cadascun dels dos equips associats al
partit.

« PanellEquipsPeriodes: Classe que conté els botons dels dos equips i de les dues

meitats del partit. Segons la combinacié de botons seleccionada es carregara el
PanellEstadisticaTir corresponent.

» PanellEstadisticaTir: _ Classe que conté el nom del panell a mostrar, és a dir, 'equip

I la part del partit, i el PanellPistaTir.
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» Panelllnicial: _ Classe que conté el panell que es mostrara en el moment que 'usuari

inicit I'aplicacio.

» PanellintroduirDades: _ Classe que conté la pantalla intermitja, que segons els el

moment, mostrara un conjunt de botons actius que permetra anar a l'usuari al

PanellintroduirJugadors, al PanellintroduirPartitEquips o al PanellPartit.

« PanellintroduirJugadors: _ Classe que conté els diversos ComboBox, JTextField i

JCheckBox per poder introduir els noms, els dorsals i el capita de cada equip.

« PanellintroduirPartitEquips: _ Classe que conté diversos JTextField i ComboBox

per poder introduir dades com els noms i sigles dels equips, data i jornada del partit,
color de les samarretes dels equips i noms dels entrenadors.

« PanellJugadorsEquip: _ Classe que conté les diverses samarretes dels jugadors de

cada equip que s’han introduit al PanellintroduirJugadors ordenades per dorsals.

» PanellMarcadorEquip: _ Classe que conté el marcador de cada equip i que s’anira

actualitzant conforme els jugadors de I'equip vaguin aconseguint punts.

« PanellMinut:  Classe que mostra el panell amb el minut de joc que es troba el partit

en cada quart.

« PanellNomEquip: Classe que conté el panell que mostra les sigles de cada equip.

A més, aquest panell actuara com a JugadorEquip.

« PanellPartit:  Classe que conté els diversos panells que componen el panell on es
realitza el partit. En concret son: PanellTir, PanellBotonsAccions, PanellEquip,
PanellTempsPeriode, PanellEstadisticaTir. A més, també conté el TextArea que

anira mostrant el resum d’accions que succeeixin durant el partit.

« PanellPeriode: Classe que mostra el panell amb el periode de joc que es troba el

partit.

« PanellPista: Classe que conté el panell on l'usuari podra indicar la zona de tir i que
Gnicament estara actiu en el cas que s’hagi indicat el botd corresponent a 'accio de

tir.

« PanellPistaFons: Classe que conté la pista que apareix per defecte quan no s’esta

efectuant cap accio de tir i que I'usuari hagi de marcar.
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» PanellPistaTir:  Classe que conté el panell on es podra observar els diversos tirs

efectuats, tant encertats com errats, realitzats per cada equip en cada part del partit.

Segons la combinacié de botons seleccionada al PanellEquipsPeriodes.

» PanellSamarreta: Classe que mostra el panell amb la samarreta de cada jugador

amb el color de I'equip i el dorsal corresponent a cada jugador.

« PanellTempsPeriode: Classe que conté el boté per sumar i restar minut de joc, el

botd per sumar i restar periode, el PanellMinut i el PanellPeriode.

« PanellTir: Aguesta classe conté el PanellPista, en el que es podra indicar una
posicio de tir i el PanellPistaFons, que apareixera per defecte.

« Tir: Classe que conté les dades referents a un tir, €s a dir, les coordenades “X” y “y”,

si ha estat encert o errada i I'equip que ha realitzat el tir.

2.4 — Diagrames de processos

El seglient diagrama de processos mostra, de forma grafica, els diferents passos

0 etapes que composen I'aplicacio.

USUARI

INTRODUIR INTRODUIR
JUGADORS
INICIAR DADES DE CADA
L’APLICACIO REFERENTS EQUIP
Al PARTIT

JUGAR PARTIT

A continuacio es mostra, de forma més detallada, la seqiiéncia de les diverses
etapes i les seves iteracions. A partir dels segiients casos d’'Us que s’exposaran es
mostraran més concisament I'accié de cada boté i el significat de passar d’'una pantalla

a l'altre aixi com les consequencies que aixo comporta.
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CUO: Iniciar I'aplicacio

INICI

SORTIR ENTRAR

A 4

PANELL INTRODUIR DADES |

FINAL DE
L’APLICAC 10

En el moment que l'usuari inicii I'aplicacio, li apareixera una pantalla amb una

imatge acompanyada de dos botons:

* Boto SORTIR: Despres d’informar que s’esta executant el bot6 sortir, preguntara

si es vol finalitzar acabar I'aplicacio o, d’altra banda, continuar.

 Botdo ENTRAR: Permetra a l'usuari anar a la seglent per comencar a introduir

les dades.
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CU1: Introduir dades referents al partit

A

PANELL INTRODUIR DADES |

A\ 4 A\ 4

SORTIR INTRODUIR DADES

DEL PARTIT | DELS
EQUIPS

A 4

FINAL DE
L’APLICACIO

A 4 \ 4

GUARDAR | GUARDAR
CONFIRMAR

no DADES
OK?

si

PANELL INTRODUIR DADES II

Després de prémer el boté Entrar anterior, es portara a l'usuari a una pantalla

intermitja en la que, en aquest moment, trobara Unicament dos botons actius:
* Boto Sortir: Realitza la mateixa funcio que el bot6 Sortir del CUOQ.

* Boto Introduir dades del partit i dels equips: Portara a I'usuari a una pantalla en
la que podra introduir les dades referents al partit i als equips.

En aquesta nova pantalla, 'usuari haura d’omplir un seguit de camps obligatoris. Al

finalitzar aquesta acci6 podra prémer dos botons:

+ Guardar: Unicament guardara les dades introduides i el portara a la mateixa
pantalla anterior. Quan torni a entrar trobara les dades anteriorment

introduides.

e Guardar i confirmar: Guardara les dades i comprovara que tots els camps
estiguin omplerts i siguin correcte. En cas que no ho siguin, l'informara

d’aquest fet, en cas contrari, anira a la pantalla segient.

-10 -
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CU2: Introduir jugadors de cada equip

A

PANELL INTRODUIR DADES II

A 4 A 4

SORTIR INTRODUIR
JUGADORS

y

FINAL DE
L’APLICACIO

A 4 A 4

GUARDAR | GUARDAR
CONFIRMAR

no DADES
OK?

si

PANELL INTRODUIR DADES Il

Aquest cas d’Us es comporta de la mateixa manera que el CU1. Unicament té
alguns canvis respecte lI'anterior. Dels dos botons que apareixen a la primera pantalla
apareixera actiu el bot6 Introduir jugadors que portara a l'usuari a una nova pantalla en
la que podra introduir les dades corresponents als jugadors, €s a dir, els dorsals i els
nom i el capita. Els dos botons que apareixeran al final de la pantalla tindran un

comportament idéntic com els de CU1.

-11 -
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CU3: Jugar partit

PANELL INTRODUIR DADES Il

A A

SORTIR ANAR A PARTIT

\ 4

PANELL PARTIT

FINAL DE
L’APLICACIO

En aquest punt 'usuari tornara a estar a la pantalla intermitja, en la que, en aquest cas,

es trobara uns altres dos botons actius:
* Botd Sortir. Funciona de la mateixa forma que en CUO, CU1 i CU2.

* Boto Partit: En prémer aquest botd es carregaran tots els panells referents al
partit per tal d'oferir a l'usuari de comencar a introduir les accions que

transcorreran durant el mateix.

-12 -
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PANELL PARTIT

T SNOLOdg 3d QIDVNIGINOD
Z SNOLOd 3a QIDVYNIGNOD  [*7]
€ SNOLOg 3A QIDVNIGNOD  [¢
¥ SNOLOE 3d QIOVYNIGNOD [
G SNOLOZ 3d QIOVYNIGNOD [+
9 SNOLOd 3A QIDVYNIGNOD  [*]
/ SNOLO9 3a QIDVNIGNOD  [¥

T SNOIDVNIEINOD STHLTV

Z SNOIDVYNIGNOD SIHLTV

€ SNOIDVNIGINOD STHLTV

DURANT TOT EL PARTIT

En aquest grafic anterior es pot observar com durant el partit, hi ha un total de 7
combinacions possibles de botons que es podran executar per tal de realitzar
correctament les diverses accions permeses al partit i, un total de 3 botons que, no

corresponents a accions del partit, també succeeixen durant el transcurs del mateix.

A continuacio es detallen cadascuna d’aquestes accions com a casos d'us:

-13 -
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CU4: Combinacié de botons 1

JUGADOR 1

A 4

JUGADOR 2

ACCIO
ERRONEA

JUGADOR 1

JUGADOR 2

REALITZAR
ACCIO

Aquesta combinacio de botons permet a l'usuari veure un resum estadistic del
jugador. En altres paraules, de I'estadistica personal, els punts més destacats. Per a
aconseguir aquesta accio caldra polsar sobre el mateix jugador dues vegades seguides
sense prémer cap altre jugador ni cal altre boté d’accié entre la primera i la segona

vegada que es prem al jugador. Si es aixi, apareixera una pantalla informant d’aquest
fet.

-14 -
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CU5: Combinacié de botons 2

JUGADOR 1

l

BOTO ACCIO

JUGADOR 1
A
PISTA?

ACCIO
ERRONEA

FINALITZA ACCIO

Aquest cas d'us correspon a la sequéncia principal d'accions que poden succeir
durant el partit. En primer lloc caldra prémer sobre el jugador que efectua l'accid. En
segon lloc, caldra seleccionar I'accio, com per exemple, tir lliure encertat, assistencia,
pilota recuperada, pilota perduda... En el cas que el jugador estigui a pista, es realitzara
I'accio corresponent al botd, en cas contrari, s'informara que no s’ha pogut fer ja que

alguna de les condicions necessaries per a realitzar-la no s’han complert.

-15 -
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CUG6: Combinacié de botons 3

JUGADOR 1

A 4

BOTO ACCIO

JUGADOR 1
A
PISTA?

ACCIO
ERRONEA

JUGADOR 2

JUGADOR 1
= EQUIP
JUGADOR 2

ACCIO
ERRONEA

REALITZAR
ACCIO

Aquest cas d’Us correspon Unicament a I'accio de partit CANVI. En el cas que es

vulgui realitzar aquesta accid, en primer lloc, caldra seleccionar un jugador. Després

prémer el botd CANVI. En el cas que el jugador no estigui a pista es finalitzara I'accio ja

gue no s’esta realitzant de forma correcta. Si per contra, el jugador és a pista, caldra

seleccionar el jugador que entrara. Després d’aquesta accié es comprovara que els dos

jugadors son del mateix equip. Si ho sén, es produira el canvi, si no ho soén, es

finalitzara I'acci6 sense realitzar-la.

-16 -
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CU7: Combinacié de botons 4

JUGADOR 1

A 4

BOTO ACCIO

JUGADOR 1
A
PISTA?

ACCIO
ERRONEA

JUGADOR 2

JUGADOR 1
# EQUIP
JUGADOR 2

ACCIO
ERRONEA

REALITZAR
ACCIO

Aquest cas d’'Us correspon a les jugades de TAP i FALTA. Per a realitzar-les
caldra, en primer lloc, prémer sobre el jugador que realitza el tap o la falta. A
continuacio, caldra indicar el botd corresponent a l'accio. En aquest moment, es
comprovara si el jugador seleccionat és a pista. En el cas que no ho sigui es finalitzara
I'accié. Per contra, si és a pista, s’haura de seleccionar el jugador que rep l'accié. Una
vegada efectuada, es verificara que els dos jugador siguin de diferent equip. Si es aixi,

I'accio es dura a terme, en cas contrari, es finalitzara I'accié sense realitzar-se.

-17 -
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CUS8: Combinacié de botons 5

CUSA

BOTO ACCIO

A 4

GENERAR
ESTADISTICA

Aquest cas d’'uUs permet a l'usuari generar I'estadistica corresponent al partit.
Unicament caldra prémer al bot6 GENERAR ESTADISTICA i I'aplicacié generara un

document en format PDF de I'estadistica del partit.

BOTO ACCIO (DESFER)

ACCIO

ES POT ERRONEA

DESFER

DESFER JUGADA

En aquest cas d'Us, l'usuari podra desfer I'anterior jugada realitzada. En el
moment de prémer el boté DESFER [laplicaci6 comprovara si Il'anterior accio
comptabilitzada es pot desfer. En cas afirmatiu, I'aplicacié la desfara i no permetra
desfer cal altre acci6é fins que no es realitzi una nova accié de joc correcte. En cas

negatiu, s'informara que I'accié anterior no es pot desfer.
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CU9: Combinacié de botons 6

BOTO ACCIO

_________________________________________________________

A 4

JUGADOR

PER DEFECTE. ELS 5 JUGADORS

Aquest cas d'Gs correspon a l'acci6 CINC TITULAR. Unicament caldra polsar
sobre el bot6 corresponent i a continuacio els 5 jugadors que seran titular al principi de
cada quart. Si el jugador polsat ja és a pista s’haura de polsar un de diferent. En el cas
que el sistema detecti que no es pot arribar a assolir els 5 jugadors titulars per defecte

deixara a l'usuari la possibilitat de definir menys de 5 jugadors titulars.
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CU10: Combinaci6 de botons 7

JUGADOR 1

A 4

BOTO ACCIO

JUGADOR 1
A
PISTA?

ACCIO
ERRONEA

PANELL PISTA

A

TIR
CORRECTE?

TIR
ERRONI

REALITZAR
ACCIO

Aquest cas d’'us correspon a l'accio TIR ENCERTAT i al TIR ERRAT. Per a
realitzar aquesta accio caldra polsar sobre un jugador. Posteriorment, caldra prémer el
botd corresponent a I'accié desitjada. Si el jugador no és a pista, I'accio finalitzara. Per
contra, si aquest és a pista, s’habilitara el panell de tir perque l'usuari indiqui la posicio
de tir concreta. En el cas que el tir sigui correcte, és a dir, que no s’hagi indicat una
zona de tir incorrecta, com pot ser fora de banda, 'accié sera comptabilitzada per part
de I'acci6. Per contra, si el tir és erroni I'usuari haura de tornar a indicar una posicié de

tir que no sigui erronia.
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CU11: Altres combinacions 1

BOTO MINUT
ACCIO
INCORRECTE
SUMA MINUT
AL PERIODE

Aquesta combinacié de botons permet a l'usuari incrementar el minut de joc a
cada periode. En el cas que es premi el bot6 i el minut actual sigui inferior a 10, el
sistema incrementara el minut de joc. Aixd0 comporta que cada jugador que estigui a

pista en aguest moment s’incrementi 1 minut els seus minuts jugats al partit.
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CU12: Altres combinacions 2

BOTO PERIODE

A 4

SUMA PERIODE

PERIODE>4

PUNTS EQ. LOCAL

FINAL DEL PARTIT

PUNTS EQ. VISIT

PRORROGA

Aquesta combinacié de botons permet a l'usuari incrementar el periode del partit.
En el moment que ho faci l'aplicacié I'incrementara. Aixd comportara que tots els
jugadors que estiguin a pista, passin a estar a la banqueta. A continuacio es realitzara
la seglient comprovacio: si el periode actual és superior 4 i els punts dels equips son

igual, caldra jugar una prorroga. Per contra, si el periode és superior a 4 pero el resultat
diferent, s’haura arribat al final de partit.
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CU13: Altres combinacions 3

BOTO EQUIP LOCAL

A 4 A 4

PRIMERA PART SEGONA PART
A 4 A 4
PANELL TIR PANELL TIR
PRIMERA SEGONA
PART PART
A 4 A 4
SEGONA PART PRIMERA PART
PANELL TIR
PRIMERA | SEGONA
PART

Aquesta combinacié de botons permetra a l'usuari veure les pistes de tir de
cadascun dels dos equips durant la primera i segona meitat. Per a poder veure-les, en
primer lloc, caldra seleccionar I'equip desitjat. En segon lloc, caldra polsar sobre la
primera, sobre la segona o sobre la primera i la segona per veure, respectivament, la
pista de tir de la primera part, la pista de tir de la segona part o totes dues alhora. En el
cas que es vulgui veure les dades de l'altre equip Unicament caldra seleccionar-lo i de

forma automatica es veuran les seves pistes de tir.
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3 — Disseny tecnic

3.1 Introduccio

En aquest apartat es presentara el diagrama de classes associat a I'aplicacié. A
més, s’exposaran els diversos diagrames de seqléncia que corresponguin al conjunt

de casos d’Us exposats a I'apartat anterior.

3.2 Diagrama de classes

El seglient diagrama mostra el conjunt de classes que componen I'aplicacié. En
ell es poden observar les diferents relaciones que existeixen entre les diverses classes.
Les relacions que no tinguin multiplicitat, per defecte, sobn 1 a 1. En cas contrari, es

troba especificada a continuacio:
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Disseny técnic

Inici

\

Panelllnicia

AccioPartit Partit
T
2
DesferJugad
Equip
GenerarEstadisti 1 n
Jugador

PanellEquipsPeriode

PanellTir

PanellintroduirPartitEquip

JMyComboBox

PanellintroduirJugador

MyActionListene

PanellintroduirDades

MyActionListenerJugadorEqui

PanellMarcadorEqui

/

PanellPista

PanellPistaFon

Tir

PanellSamarret

MyActionListenerSamarret

PanellPartit — PanellNomEquip
PanellEqui
1
PanellJugadorsEq
PanellBotonsAccio
BotonsAccio PanellTempsPerio
MyActionListenerBot PanellMinut PanellPeriod Botons

4

PanellEstadisticaTi

/

PanellPistaTi
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3.3 Diagrames de sequencia

A continuacid, es mostren els diferents diagrames de seqliéncia corresponents

als casos d’us enumerats en I'anterior capitol.

Com es podra observar, en alguns dels seguients diagrames apareixen diferents
meétodes en negreta. Aixo implica que aquest métode no existeix fisicament, sind que

€s un métode generic, que segons, l'accié que s’estigui realitzant sera un o un altre.

Per exemple, el metode actualitza_estadistica() apareix diverses vegades en els
diagrames apuntant a la classe jugador. Segons I'accié que s’estigui efectuant, aquest
metode podria ser suma_assistencia(), si 'accié que s’esta realitzant és aquesta o, per
altra banda, suma_rebotOfensiu(), si l'acci6 és aquesta. En altres paraules, els
diagrames mostren de forma genérica metodes que sén gairebé iguals, perd que varien

en funcié de I'accioé que en aquell moment s’estigui realitzant.

DSO: Iniciar I'aplicaci6

Es carreguen les
imatges i els
Isuari botons dTaccid

| e

el ik e -
new FanellinicialidFrame) Passem al cas d"as ZB]
» Fanellnicial :

[
= If (entrar) news PanellintroduirDades

FanellntroduirDades

h 4

.
i
L1
+a,
by

81 es pulsa el botod "Entrar"ﬁ

If (sortir)

"
.

kL
o

Fi de l'aplicaciéﬁ

L
s

I 81 lTusuari pulsa el botad "Sortir"ﬁ
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DS1: Introduir dades referents al partit

Fanell ntroduirDades

Usuari :
! |
] |
If {Intraciuir Dades) new Panell ntroduirPartitEquips (JF rame Fartit)
| * PanellntroduirPaitEquips
[ T
[
I Es torna a mostrar =l panell
| d4rintroduir dades If (hoto guardar) guardar_dades)
[ P
I:If ————————————————————
|
smh les dades comprovades If (boto guardar | confirmar)

l1usuari podrda introdulr

els jugadors de cada equip. quardar_dades( )

(weure Cas dTis 3)
If (dades OK) comprovar_dades( )
D{— ———————————————————— -

: “E|SEJ,.

! Es continua mostrant el panell |- ¢ -]
g de dades dels equips. i
| 9 P _}_'-
l |
raceleary

If (zartir) s
_____ i Pl Fi de 1Taplicacid

| 81 lTusuari pulsa el botd "Sortir£1
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DS2: Introduir jugadors de cada equip

Fanell ntroduirDades

L sy ari
|

ey

» Panellntroduirdugadors
|

If (hoto guardar) guardar_jugadors()

d'introduir dades

Tornem al pansll Ill

1
[
[
If {Introduir Jug a;liur) new Panelintroduirdugadors (JFrame Partit)
[
[
[
[
[
[

-
ant
.t
et

L usuari ha introduit totes If (boto guardar i confirmar)
les dades correctament. Ara Ja

[

[

[

[ ;
t 1 E1k .

[ Br- GrIROREE S RRERD guardar_jugadars( )

[

[

[

(wveure Cas dTU=s 43
e If (dades OK) cormprovar_dades( ]
e :
#

i -‘else;

! Ez continua mostrant el panell £ ¢ "1
Ty de dades dels eguips. Fi
| q P _}_'-
| |
racsleary

If (sortir) -
= # Fi de l'aplicacia

| 81 l'usuari pulsa el boto "Sortir"ﬁ
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DS3: Iniciar partit

Usuari
1

Mt (entrar) new PanellPartitlJFrame, Partit)
>I PanellPartit

[ new Textirea ()

newi Panel(Tir ()

»| PanellTir

new PanellPista ()
——— | PanellPista

new PanellPistaFons ()

» PanellPistaFons

|

new PanellBotansAccions ()
» PanellBotonsAccions
new BotonsAccions ()

new PanellEquip ()
» PanellEquip

M new PanelMarcadorEquip () -

»| PanellM arcadorEquip
newy PanellNomEquip ()

» PanelMNomEquip
new PanellJugadorsEqui

4 iy »| PanellugadorsEquip
newy PanellSamarreta ()
¥ PanellSamarreta

new PanelTempsPeriode ()
» PanelTempsPeriode

newy EstadisticaTir ()

»| EstadisticaTir

new EquipsPeriodes () I

¥ EquipsPerindes

* ri de 1'aplicacid |

91 lTusuari pulsa el botd "Surtir"ﬁ
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DS4: Combinacié de botons 1

LTusuari pulsa
el botd samarreta
corresponent al jugador

LIsuari
3 FPanellSamarreta AccioPartit
| ' j
i Jugadort _:_ :
> . [
setJugadorclicat! () ]
1|
setSamarretaJugadorclicat! | ) . _!_
setSamarretadugadorclicatipista () }I
L'usuari pulsa per

segona vegada un hotd
de samarreta.

= Jugador?

finalitzakcciof )
gl

;
]J If (Jugador! = Jugador? | mostra_info_jugador ()

1
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DS5: Combinacio de botons 2

L'usuari pulsa
el botd samarreta
corresponent al Jjugador

Boto1

L 4

actualitza_estadistica (}_

-

suari
PanelSamarreta PanellBotonsAccions Accio P artit Jugador Texthrea
| ! T T T T
i | [ [ ! :
Jugadaori oM [ [ ' '
g setugadarclicat] (:) s ! : :
I ’D I [
SetSamarretaJugaD:Drclicaﬂ (] | : :
[ ’[:] | |
setSamarretaJugadt::urclicaﬂpista () : :
| ’D ! i
|
L'usuari pulsa un a I | : :
botd dTaccid. : | | |
| [ I [
| ; ! | I
_L : [ I [
i . I | I
if (Jugador! a pista ) suma_accio (), o [
& [
[
[

L 4

append () I |j
[

finalitzafccio () -

¥
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DS6: Combinacio de botons 3

L'usuari pulsa
el botd samarreta
corresponent al jugador

Usuari
F'aneHSaimarmtal | PanellBotonsAccions | AccioPartit | TextArea Jugador
| T T T T
o 1 [ l 1 1
Jugadart | 1 | |
setlugadorclicat] :( ] % : : :
I D I I
| . | 1 1
setSamarretaJugaldorc\lcaﬂ [ 7 i i
| a | |
setSamarretaJuga#ﬂur:\icaﬂp\sta () o : :
1 'D 1 1
; 1 ! 1 1
LTusuari pulsa un T i | | |
botd dTaceid. i i | | |
| | 91 no es compleix la 1 1 |
o | | condicid s'acaba 1Taccia | | | |
- J | | ! | |
Boto1 | " . 1 1 1
1 » E 1 1 [
| if (! Jugadarl a pista ) 1 | |
| | | |
i setPanell_hotons () > D i i
1 1 1
i finalitzasAccio () g1 | |
| 1 1
| ] | |
| | | |
| [ 1 1
L] 1 1 | | 1
| 1 ' ] | |
s | ] | |
Jugadar? M | | |
p * | 1 1
setlugadorclicat? () 5 i i
(] . .
setSamarretadugadorclicat? () J : :
31 son del mateilx equip »
sTexsouta 17aceid ] ! I
setSamarretaJugadarclicatZpista () : :
»
- El 1 1
‘I 1 1
if (Jugadaor! i Jugador? mateix eguip) executa_accio () | !
» [ |actualitza_estadisticaJugadort ()
- >
actuulitza_estadisglicaJugadolﬂ ()
. ]
I
append () D 1
4> |
1
T
I
I
finalitzaAccio () Ij
>
T
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DS7: Combinaci6 de botons 4

L'usuari pulsa
el botd samarreta
corresponent al jugador

Usuari
PanelSamarreta | | PanelBotonsAccions | AccioPartit | | TextArea | | Jugadar |
| T T T T
i 1 1 l [ [
Jugadari 1 1 | 1
1 1 1
setJugadorclicat] :( ] 2 i :
1 D 1 1
1 | 1 1
SetSamarretaJugaldorc\lcaﬂ (] & | |
| * 1 l
setSamarretaJuga#ﬂur:\icaﬂp\sta () o : :
1 'D 1 1
; 1 ! 1 1
LTusuari pulsa un 7 i | i :
hotd drazcid. | i | | |
| | 81 no es compleix la | | |
o J | | condicid s'acaba 1Taccid | | | I
& : | | ! | |
Boto1 | K ! 1 |
N :
| il 2 | | 1
| if (| Jugador? a pista | 1 | |
| ! | |
i setPanell_hotons () 5 D : i
I . N . I I
i finalitzasccio () 41 | |
1 1 1
| T 1 1
| | | |
| ! | |
L] | | | | 1
| 1 1 ] | |
s | ] | |
Jugadar? M | | |
p * I 1 1
setlugadorclicat () >D i i
1 1
setSamarretalugadorclicat? () ‘ : :
3i son del mateix equip »
sTexecuta l'aceid ! !
setSamarreta.ugadordlicat?pista () : :
.
“ El 1 1
! 1 1
if (Jugadaor! | Jugador? mateix equip) executa_accio () ! ! :
i
7| [actualitza_estadisticaJugadori { }_D
T >
1
actualitza_estadisticaJugador2 ()
.
T >
I []
append () D 1
4> |
1
T
1
I
finalitzascrio () Ij
»
T
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DS8A: Combinacié de botons 5

FanellBotonsAccions

Llsuari

|
|
|
m Jugadar? L

SenerarEstadistica

ArccioFartit

cartt
-----

Senera lTestadistica
del partit

new GenerarEstadistica ”3"|:|

finalitzarAccio ()
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DS8B: Combinacié de botons 5

PanellBotonsAccions Desferlugada Jugadar Equip Paneliv arcadorEguip TextArea AccioPartit
| | | | 1 | 1
Usuari ! ! ' [ : ' !
| I | | | | I |
B Boto1 i I [ I I | |
> | | if (desfer) desfer_jugada () | ! : : :
............ > actualitz:u'ugadorl,l
------ 4 | [ | [
M D [ [ [ |
31 es pot desfer | | | |
la jugada actualitza_equip () ' » : : :
g [ [ |
[ [ [
actualitza_marcador () ! Ij I I
» | [
[ |
append () ' '
> I
[
[ |
: [
[
[

Y

finalitzaAccio [ | [:]
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Disseny técnic

DS9: Combinacio de botons 6

Isuari

FanellBotonsAccions

FanellSamarreta

|
|
|
Eoto 1 |

L
-

append ()

AccioPartit Texthrea

Jugador n

—_— o e

Per defecte,
5 Jugadors titulars

fins al total de jugadors Hiulars

L 4

setlugadorclicati ()

if (| pista & jugador faltes<a &
jugador faltes_tecnigques<2 &
:‘ jugador faltes_antiesportives<2)

:

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

setSamarretalugadorclicat1()

Y

setSamarretaJugadorclicati()

k 4

posarAPista()

k

1

append ()

Y

™ - Ny
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I
append {)

b
-

1

I
]

finalitzaAccio ()

1
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DS10: Combinacié de botons 7

L'usuari pulsa
el botd samarreta
corresponent al jugador

| Panell Pista

Jugadar

| Equin |

Usuari
PanellSamarreta PanellBotonsAccions
| £ T T
[ 1
Jugador1 5 |
setlugadordicat! ) N
»]
1
setSamarretaJuga:dorchcaﬂ 0
]
>
1
setSamarretaJugalhnrc\lcaﬂp\sta [}
[
RS ROl W | :
botd dTaccid. i i
| | 5i no es compleix la
o i i condicid stacaba 1Taceid
Lo 1 [ 3
Bota1 |
>
7 > ¢
| :‘ if (I Jugadarl a pista }
: setPanell_botons () "
| finalitzaAceia ()
| >
1
[
| setvisible ()
[
L [
I I I
cu
Tirl

¢

Zona de tir correcte

R o s § s SRR o i e

o Y
Jfttir currecte) executa_accio ()
«

iff ! tir cnrrecte [

orna a picar una
'I‘
pD51Clu de tir.

actualitza_estadistic:lJlrlgadoH [\ |:|
»

I
actualitza_equip_iugad:or Q)

1
actualitza_m arcador () |

Y

I

Panell Marcador Texthrea
Equip

[
1
append () !
T
1
|

finalitzaAccio ()
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Disseny técnic

DS11: Altres combinacions 1

L suar

rrinut

FanellTempsPeriode

FanellBotonsAccions

Jugadar

Fanellhinut

Texthrea

AccioPartit

Només es sumarda minut
i &3 meés petit gue 10.

J]-j ifrrin=10) -

sumar_minut_jugat ()

sethinut ()

: suma_minut ()

-1

actualitza )

L

:

append ()

d

finalitzafccio ()

g!
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DS12: Altres combinacions 2

PanellTempsPeriode Equip Jugadar PanellMinut Texthrea PanellPeriode AccioPartit

Usuari
I

* posarABangueta (!

Periode

normal.

Canvi de perindebl

T_| if (periode ==4)

actualitza_minut () - D
»

append )

L
F

Periode corresponentBI
. . a la prorroga.
m : if {(periode =4) . b

.....
......
Lt

actualitza_minut () . |:|
»

I .| Final del parti[tﬁ

if (puntslocal 1= punts visitant) ~"
actualitza_minut ()

append ()

I
F ot

T refrescar ()

'

L

append () i >er|
S

| I

gl

refrescar () s [:]

finalitzarAccio ()

g
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DS13: Altres combinacions 3

IJsyari PanellEquipFPeriode FanellEstadisticaTir
| t
_:_ | [
Equip o '
ol |
if (Part! clicat) :
setVisiblel () s E]
[
if (Part2 clicat) [
setvisibleZ () ‘_l:'l
[
if (Part! & Part? clicat) :
setisiblel () "‘I:I
setVisible? () "“[I
ol |
T I [
e | |
Part1 . :
—-|- if (Equip clicat) |
setVisiblel () ‘[:l
T |
if (Equip & PartZ clicat) [
setvisiblel () = |:'|
setVisible? () N |j
LT f
T ! '
ol I I
Part2 l I
> I
—-|- if (Equip dlicat) :
setVisible? () w
T |
if (Equip & Part1 clicat) I
setvisiblel () e
setvisinle? () s R
g 0
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4 — Proves unitaries

En aquest apartat s’expliquen les diverses proves que s’han realitzat a partir d’'un
cas real de partit. En primer lloc, es mostren els diversos resultats obtinguts a partir de

la pagina oficial de la ACB (www.acb.com), en el seu apartat d’estadistiques, per a

realitzar una comparacio amb els resultats generats amb I'aplicacio.

El partit seleccionat correspon al darrer partit de la final de la lliga ACB entre el
TAU Ceramica i el AXA FC Barcelona.

4.1 — Pagina ACB

A continuacié es mostra I'estadistica final corresponent a la ACB. En ella es pot
observar que apareixen els diversos jugadors de cada equip amb les seves
corresponent estadistiques en cadascun dels diversos apartats estadistics. Apareixen,
també els marcadors parcials de cada quart i les dades referents al partit, com sén la

jornada, la data, la hora i el camp de joc:

J

TAU CERAMICA 76

31 N® nombre

PRIGICN, PABLO 20:56
GARCIA, ANDER
B RAKCCEYIC, IGOR 2324 16 22 100% 17 14% 5948 100% 3 3+0 2 2 5 14
iR YIDAL SERG 16:36 01 0% 2 1 2 -
1938 7 24 50% 14 1009 002 0% 2 240 1 1 2 2 5

WRER PLAMIMIC, £

(N FERMARNDEZ, .

il TELETONIC, M. 18:02 12 46 GG 2 240 1 1 3 11
R JASAITIS, 5. 0520 052 0% -2
i SIMGLETON, J. 258 8 0 A8 353% 12 S0 14 0% T G3+4 2 2 1 1 14
24l SPLITTER, TIAGD 2528 11 36 50% 57 Ti% 4 440 3 27 5 7 a4

MICKEAL, PETE 3405 14 38 33% 02 0% & 100% 10 8+2 1 3 1. e 1 1 g 20
ACDOMALD, WY, 1431 6 35 E0%

o L
o
+
2,
T
]
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Aquesta mateixa pagina permet observar tot el llistat d’accions efectuades durant
el transcurs del partit. Aixi, a 'Apéendix 1 es poden observar totes aquestes. El conjunt

de totes aquestes generara I'estadistica del partit anterior.

4.2 — Resultats obtinquts per I'aplicacio

Un cop analitzats els resultats obtinguts amb l'estadistica de la ACB, caldra
comparar-los amb els obtinguts resultants de I'aplicacio.

En acabar el partit, el programa permetra generar a través d’'un full en format
PDF el resum estadistic del mateix. En la seguent pagina es pot observar 'estadistica
generada automaticament per I'aplicacio. El full resultant es compon de dos pagines:

» Estadistiques dels dos equips

* Taula de tir dels dos equips

Estadistigues dels dos equips

Apareix també una taula per cada equip corresponent al conjunt de jugadors
amb els diferents parametres que componen I'estadistica. A més, a la part inferior del
full es poden trobar els punts anotats a cada quart per part de cada equip.

Taula de tir dels dos equips

Aquest full mostra, de forma grafica i visual, les diverses posicions des d’on
s’han efectuat els diferents tirs durant cada quart. Els punts en color verd corresponen
als tirs encertats i els de color vermell als errats.

Es pot observar que hi ha quatre pistes, que corresponen, respectivament, a

I'equip local en la primera part i la segona, i I'equip visitant de la mateixa forma.

A més de l'estadistica i les taules de tir, I'aplicacié també genera el resum de
jugades que es realitzen durant el transcurs del partit. Es poden observar les
generades per part de I'aplicacié a I'Apendix 1.

Tant les estadistiques dels dos equips com les taules de tir associades als

equips es poden veure a continuacio:
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Tirs equip local primera part’ Tirs equip local segona part

Tirs equip visitant primera part Tirs equip visitant segona part
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4.3 - Comparativa de resultats obtinguts

Després de presentar els resultats per part de la ACB i I'aplicacid, es valoraran
les diferencies i similituds principals.

En primer lloc, pel que respecta a les semblances, cal remarcar que I'estadistica
generada per part de les dues aplicacions es forca semblant. En totes dues es poden
observar el dos equips, amb els seus respectius jugadors, i les estadistiques de
cadascun d’ells. També hi ha el comput de punts per cada parcial.

La segona similitud que es pot observar és el resum de jugades del partit. Tant
'una com l'altra son molt semblant entre elles, Unicament disten en el format a I'hora de
mostrar els resultats, pero les accions i com estan redactades son gairebé iguals.

Si es mira al detall les estadistiques de les aplicacions es poden observar com
sén practicament igual, en altres paraules, després de generar |'estadistica pels dos
mitjans, els numeros dels jugadors i les valoracions sén les mateixes. Unicament
alguns parametres son diferents ja que hi poden haver diferents normatives o pautes de
puntuacions segons algunes accions concretes.

En segon lloc, s'avaluaran les principals diferencies. La primera és els minuts
jugats per cada jugador. L’aplicacié de la ACB controla als segons el temps jugat per
cada jugador. Per contra, aquesta aplicacié Unicament controla els minuts jugats.
Aquesta limitacio es deu a que els minuts s’han d’'incrementar manualment per part de
'usuari i no esta controlat per un sistema que vagi incrementant-los automaticament
sense que l'usuari ho controli. Per tant, I'aplicaci6 ACB mostra més fidelment el temps
jugat per cada jugador.

El segon aspecte a destacar en el tema de diferéncies és que aquesta aplicacié
mostra la taula de tir de cada equip per periode. Aquest fet, permet observar les
posicions de tir des d’on els jugador d’un equip s6n meés eficients o menys. En altres
paraules, no té la mateixa dificultat un tir efectuat a prop de la cistella que un proper a
un tir de tres punts. Tot aixd0 es computa a I'estadistica de la mateixa manera pero, en
aguestes taules, es poden observar les zones de tir i les posicions des de on s’han

efectuat.
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5 — ESTIMACIO D’ESFORCOS

5.1 - Introduccié

En aquest apartat s’exposaran, mitjancant diverses taules, les previsions inicials
de temps per a la realitzacié de I'aplicacié i el temps real que s’ha emprat finalment per
a portar-lo a terme. Finalment es realitzara una comparativa entre els dos temps i es

comentaran les possibles causes que han comportat les variacions de temps.

5.2 — Planificacio inicial

A continuacié es mostra les previsions inicials que es van realitzar en comencar
el projecte. Aquest s’ha fraccionat en diverses etapes que es llisten a continuacio:
Especificacio i analisi
Documentacio i investigacio
Disseny

Implementacio

o bk 0N PE

Proves i testing
6. Documentacié final

En la seglent taula es poden observar les hores assignades a cada punt:

TASCA HORES

Especificacio i analisi

- Aplicacions GUI Java 15

- APl iText 5
TOTAL 20

Documentacio i investigacio

- Aplicacions GUI Java 20

- APl iText 5
TOTAL 25

Disseny

- Classes 10

- Panells 20
TOTAL 30

Implementacio

- Classes 120

- Panells 80
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TOTAL 200

Proves i testing

- Proves partit real 7

-Altres proves 3
TOTAL 10

Documentacio6 final

- Memoria 35

- Altres accions 5
TOTAL 40

TOTAL TFC 325

5.3 — Temps real

TASCA HORES TEORIQUES | HORES REALS

Especificacio i analisi

- Aplicacions GUI Java 15 15

- APl iText 5 5
TOTAL 20 20

Documentacio i investigacio

- Aplicacions GUI Java 20 30

- APl iText 5 10
TOTAL 25 40

Disseny

- Classes 10 12

- Panells 20 18
TOTAL 30 30

Implementacio

- Classes 120 150

- Panells 80 75
TOTAL 200 225

Proves i testing

- Proves partit real 7 8

- Altres proves 3 2
TOTAL 10 10

Documentacio final

- Memoria 35 40

- Altres accions 5 10
TOTAL 40 50

TOTAL TFC 325 375
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A l'anterior taula es poden observar les comparatives entre els temps inicials que

es van plantejar i els temps reals que s’han emprat per realitzar cada apartat.

5.4 — Comparativa

Un cop presentades les estimacions de temps inicials i les reals es poden treure

un seguit de conclusions que expliguen les diferéncies entre les hores inicials i les finals

emprades per realitzar I'aplicacié i tota la documentacié necessaria per a la mateixa:

El periode d’especificacio i analisi ha complet la previsio d’hores inicials, ja que
es va emprar el temps pautat per a comencar a informar-se i introduir-se en el
tema tractat a I'aplicacio.

El periode de documentacio e investigacio s’ha allargat 15 hores sobre els plans
inicials perqué es va haver d’aprofundir bastant en tema d’aplicacions GUI de
Java ja que no es tenien els coneixements apropiats per a comencar a treballar
amb ells. De la mateixa forma, I'API iText i es va haver d’aprofundir diverses
hores.

El periode de disseny ha seguit les hores establertes a la seva estimacio ja que
durant la primera fase d'estimacido d’hores es va acotar de forma correcta
aquesta part del disseny.

El periode d'implementacid ha estat el que més ha variat respecte al temps
pautat al inici. Aixd es deu, principalment, a dos factors. Per una banda, la
dificultat trobada alhora d’emprar el GUI de Java, ja que primer es van haver de
fer proves per a utilitzar-lo de forma correcta i, en segon lloc, que durant el
periode d’implementacio també s’han realitzat diverses proves i testing per anar
comprovant que els passos i les fites eren satisfactories.

El periode de proves i testing ha complert els plans inicials ja que s’ha havia
preestablert que durant la implementacio s’anirien fent diverses proves, per tal
d’arribar a aquest punt i fer proves generals i més concretament, proves reals
amb patrtits reals.

La documentacio final ha emprat unes 10 hores més ja que a I'hora de realitzar
diversos diagrames s’han hagut d’anar refent per acabar d’aclarir alguns petits
detalls i a I'nora de generar el JAR associat a I'aplicacié6 també s’han trobat

dificultats perque funciones en diferents plataformes i versions.
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6 - MANUAL D’'USUARI

En aquest apartat s’explica com funciona I'aplicacié o com s'utilitza, aixi com els

resultats finals es poden obtenir.

6.1 — Instal-laci6

Al CD adjunt a aguest document hi ha un arxiu Leeme.txt en el que apareixen les
instruccions per a poder utilitzar I'aplicacié Estadistiques d’'un partit de basquet.

6.2. — Manual d'usuari

Aquest manual pretén explicar de forma detallada tots els passos per poder
utilitzar el programa de forma correcta.

El programa es compon d’un conjunt de pantalles que permet interactuar a
'usuari, a través d’'una interficie grafica, amb I'aplicacio. A continuacio es detallen totes
les pantalles existents, en el mateix ordre d’aparicid, amb cadascuna de les accions
gue en elles es podran realitzar i els resultats obtinguts en cada moment.

6.2.1 - Panell inicial

Correspon al primer panell que apareixera en el moment d’iniciar I'aplicacio.
Apareixen dos botons:
* Boto SORTIR: Apareix una pantalla de dialeg en la que es pregunta a l'usuari si
es vol sortir de I'aplicacio.
» Boto ENTRAR: Porta a l'usuari a la seguient pantalla que permetra introduir totes

les dades referents al partit.

ESTADISTIQUES D'UN PARTIT

DE BASQUET

X SORTIR.
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& Estis sequr que vols tancar Faplicacia?

| ACCEFTAR || CANCERLAR |

6.2.2 - Panell introduir dades |

En aquest panell es déna la possibilitat a I'usuari d’anar a un altre panell per
poder introduir les dades referents al partit. Del conjunt de botons que apareixen només
hi hauran dos actius:

* Boté SORTIR: Apareix una pantalla de dialeg en la que es pregunta a l'usuari si
vol sortir de I'aplicacio.
 Boto INTRODUIR DADES DEL PARTIT | DELS EQUIPS: Porta a l'usuari a un

panell per introduir les dades referents al partit.

&) INTRODUIR DADES DEL PARTIT | DELS EQUIPS

& Estis segur que vols tancar Faplicacio?

| ACCEPTAR || CANCERLAR |

6.2.3 - Panell introduir dades del partit

Correspon al panell on es podran introduir les dades referents al partit, és a dir:
* Numero de jornada

« Data del partit
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Manual d’'usuari

L’equip local (nom i sigles de I'equip, color samarreta i nom de I'entrenador)

L’equip visitant (nom i sigles de I'equip, color samarreta i nom de I'entrenador)

Jornada nimero: !

Data del partit: ! ’

Mom equip local: n equip visitant:
|

Sigles equip local: "§ig_les equip visitant:
Color samarreta local: Color samarreta visitant:
|-

Nom:entrenador locak ﬂ mﬁfrenadnr visitant:
—————

1 GUARDAR | CONFIRMAR =g GUARDAR

En aquest panell també apareixen dos botons:

Bot6 GUARDAR: En efectuar aquesta acci6 es guardaran tots els camps

introduits referents als equips i al partit. No es comprovara si hi ha camps buits o

camps erronis. L’aplicacié portara a l'usuari al Panell introduir dades I. Si es

torna a accedir a aquest panell apareixeran els camps omplerts anteriorment.

Bot6 GUARDAR | CONFIRMAR: En efectuar aquesta acci6é es guardaran tots els

camps entrats, de la mateixa manera que el bot6 GUARDAR, perd a més es

comprovaran una serie de requisits:

1.
2.

3.

No hi poden haver camps buits.

caracters.

Les sigles dels equips han de ser diferents i han de tenir 3

Les samarretes dels equips han de ser de diferents colors.

En el cas que no es compleixi algun dels anteriors punts I'aplicacié informara a

'usuari dels camps erronis i romandra a la mateixa pagina a I'espera que l'usuari

introdueixi els canvis necessaris per complir els requisits anteriors.
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[’i) FALTES LES SEGUENTS DADES:
N - Wimero de jornada

- Data del partit

= Mom de I'equip local

= MNom de Fequip visitant

- Kigles de 'equip local

- Sigles de 'equip visitant

— Color samarreta equip local

= Color samaireta equip visitant

- MNom de Fentrenador local

- Mom de I'entrenador visitant

| ACCEPTAR I

En el moment que es premi el botd i tots els camps siguin correctes I'aplicacié

anira al Panell introduir dades IlI.

6.2.4 - Panell introduir dades Il

Aquest panell té la mateixa aparenca que el Panell introduir dades |. Apareixeran
dos botons actius:
* Boté SORTIR: Tindra la mateixa funcié que al Panell introduir dades I.
e Botdé INTRODUIR JUGADORS: Porta a l'usuari a un panell que permetra a

I'usuari introduir les dades referents als jugadors de cada equip.

4 INTRODUIR JUGADORS

X SORTIR
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6.2.5 - Panell introduir jugadors equips

En entrar en aquest panell 'usuari podra introduir totes les dades referents als
jugadors de I'equip, en altres paraules, inscriure a un maxim de 12 jugadors convocats
per equip, definir els seus dorsals i seleccionar 1 capita per equip.

En el cas que algun dels equips introduits ja hagi jugat algun altre partit amb
anterioritat, les seves dades hauran estat guardades. Aix0 es podra comprovar, en el
moment d’inscriure a cadascun dels jugadors, en els desplegables apareixera una llista
amb el conjunt de jugadors introduits en altres partits de I'equip especific. Si es vol
introduir un jugador que no és a la llista, caldra escriure el nom i el dorsal al camp de
text corresponent.

Un cop introduits tots els jugadors de cadascun dels 2 equips, s’haura assignar
un Unic capita per equip.

A més dels camps per introduir el capita, dorsals i noms dels jugadors, al panell
hi ha 2 botons:

 Boté GUARDAR: Guardara totes les dades introduides als camps i portara a
'usuari al Panell introduir dades Il. En el moment que es torni a entrar a aquest
panell es podra observar com les dades introduides anteriorment seran visibles
per a ser modificades o per introduir altres de noves.
 Boté GUARDAR | CONFIRMAR: En prémer aquest botd I'aplicacié guardara
totes les dades introduides. En segon lloc, comprovara que tots els camps siguin
correctes, és a dir, fara les comprovacions seguents:
1. El minim de jugadors per equip ha de ser 5.
2. Ha d’haver com a minim un capita per equip.
3. No poden haver dorsals repetits en el mateix equip.
Si alguna d’aquestes tres condicions no es compleix apareixera el seguent

missatge:

@ FALTES LES SEGUENTS DADES:
- ‘Mo hi ha el minim de 5 jugadors locals per jugar el partit
- Falta sel-leccionar el capitd de I'equip local
- Mo hi ha el minim de 5 jugadors visitants per jugar el partit
- Falta sel-leccionar el capita de I'equip visitant

| ACCEPTAR ]

En el cas que totes les condicions es compleixin portara a l'usuari al Panell

introduir dades llI.
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6.2.6 - Panell introduir dades 1|

Té el mateix format que el Panell introduir dades | i Il. En aquest cas apareixeran
Unicament dos botons actius:
* Boté SORTIR: Tindra la mateixa funcié que al Panell introduir dades I.
* Botd ANAR A PARTIT: Aquest boté porta a l'usuari al Panell partit, on 'usuari ja

podra comencar a introduir les diverses accions que succeeixin al partit.

X SORTIR el ANAR A PARTIT

6.2.7 - Panell partit

Aquest panell conté tots els jugadors i les diverses accions que poden succeir
durant el transcurs d’un partit de basquet. A continuacié s’explicara de forma detallada

cadascuna de les parts que composen aquest panell.
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Tirs equip local primera part

Tirs equip local segona part

1. Jugadors equip local: Correspon al conjunt de jugadors que s’han introduit

anteriorment com a jugadors de I'equip local. El total sera un niamero compres
entre el minim permes per jugar un partit de basquet, en aquest cas, cinc, i el
maxim per partit, dotze.
Per defecte, tots els jugadors estaran a la banqueta. En el moment que l'usuari
defineixi el cinc titular, els jugadors seleccionats apareixeran diferenciats de la
resta amb una pilota de basquet a la part superior esquerra de la seva
samarreta.

2. Sigles equip local: Correspon a les sigles introduides de I'equip local. Polsar
sobre elles tindra el mateix efecte que si es polses sobre la samarreta d'un
jugador, ja que sera considerat com el “jugador equip”. Aquest botd servira per
apuntar a I'equip accions amb la finalitat que I'usuari no les confongui, com per
exemple un rebot que no sapiga gaire bé qui I'ha agafat.

3. Punts equip local: Correspon al total de punts aconseguits per les diverses

accions dels jugadors de I'equip local al llarg del partit.
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4. Jugadors equip visitant: Igual que Jugadors equip local pero pels jugadors de
I'equip visitant.

5. Sigles equip visitant: Igual que Sigles equip local pero per I'equip visitant.

6. Punts equip visitant: Igual que Punts equip local pero per I'equip visitant.

7. Panell botons: Corresponen al conjunt de jugades que durant el transcurs del
partit es poden realitzar. Posteriorment s’explicara de forma detallada I'accioé que
realitza cada boto.

8. Panell minut i periode: Indica en quin minut i en quin periode es troba actualment
el partit. L’'usuari haura d’anar incrementant els minuts del periode fins arribar a
la seva finalitzaci6. En aquest moment, haura d’incrementar el periode, per
poder continuar realitzant accions. Quan s’inicii un nou periode s’haura de tornar
a definir el cinc titular.

Cada vegada que s’incrementi els minuts es sumara un minut més jugats al
conjunt de jugadors dels dos equips que en aquest moment estiguin a pista.

9. Panell pista tir: Correspon al panell on es podran indicar les diverses posicions
de tir dels jugadors quan es realitzi aquesta accio al partit. Caldra marcar sobre
la pista la mateixa posicio des d’on s’ha realitzat el tir.

Si es marca sobre la zona pintada amb color groc el tir correspondra a una
esmaixada. Si pel contrari, es marca sobre la zona de color marré, el tir
correspondra a un contraatac.

10.Panell equips periodes: Aquest panell permet que es desplegui un panell nou
(panell estadistica tir) que mostrara I'estadistica de tir de cada equip per parts,
és a dir, per tal qgue aquest panell es desplegui s’haura de seleccionar un dels
dos equips i, com a minim, una part, la primera o la segona, o totes dues. En
aquest cas es podra veure de forma grafica els tirs encertats per l'equip
seleccionat segons la part que s’hagi triat.

11.Historial de jugades: Apareixera el conjunt de totes les accions realitzades al
llarg del partit. Cada linia correspon a una accio.

12.Panell estadistica tir: Mostra l'estadistica de tir segons l'equip i la part
seleccionada. Per defecte, no es mostrara si no es compleix que, com a minim,
un equip estigui seleccionat i una part també. En el cas que estigui visible, els
punts sobre la pista de color verd indicaran les cistelles encertades del conjunt
de jugadors de l'equip, per contra, els punts de color vermell indicaran les

cistelles errades.
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A continuacio s’explicara I'accidé que executa cada boté del panell boté anteriorment

esmenat:

Boté TIR ENCERTAT: Permet indicar la zona de tir on s’ha produit el tir.

Boto TIR ERRAT: Permet indicar la zona de tir on s’ha produit I'errada en el tir.
Bot6 TIR LLIURE ENCERTAT: Permet sumar al jugador un tir lliure encertat.
Bot6 TIR LLIURE ERRAT: Permet sumar al jugador un tir lliure errat.

Botd TAP: Permet realitzar un tap entre un jugador de cada equip.

Boto ASSISTENCIA: Permet sumar una assisténcia a un jugador.

Bot6 FALTA: Permet realitzar una falta entre un jugador de cada equip.

Bot6 VIOLACIO: Permet indicar una violacio al jugador, ja sigui uns passos o uns
dobles.

Boto REBOT OFENSIU: Permet sumar al jugador un rebot ofensiu.

Bot6 REBOT DEFENSIU: Permet sumar al jugador un rebot defensiu.

Bot6 PILOTA PERDUDA: Permet sumar al jugador una pilota perduda.

Bot6é PILOTE RECUPERADA: Permet sumar al jugador una pilota recuperada.

m) Botdo CANVI: Permet realitzar un canvi de jugador a pista entre dos jugadors del

n)

0)

p)

mateix equip.

Boto TECNICA: Permet sumar una falta técnica a un jugador.

Bot6 FALTA ANTIESPORTIVA: Permet sumar una falta antiesportiva entre
jugadors de cada equip.

Boto 5 INICIAL: Permet definir els 5 jugadors que comencaran a jugar a

cadascun dels 4 quarts, en el cas que no hi hagi prorroga.
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q) Boté DESFER: Permet desfer la darrera accio realitzada, en el cas que no s’hagi

sumat minut, sigui canvi de quart o s’acabi de definir el 5 inicial.

r) Botd ESTADISTICA: Permet generar I'estadistica del partit fins al moment. En

aguesta apareixeran els dos equips amb les valoracions de cadascun dels
jugadors. A més, apareixeran també les estadistiques de tir corresponent a cada

equip i a cada part del partit.

En aquest moment, després de definir els diversos elements que componen el

panell partit i d’explicar les funcions de cada botd, caldra definir de quina manera i en

quin ordre s’hauran anar prement els botons per tal que es realitzin les funcions

desitjades, és a dir, la sequiéncia de botons per anar realitzant les diverses accions que

poden succeir durant el transcurs del partit. En el cas que una accio no es realitzi de

forma correcta o en I'ordre establert, apareixera un missatge d’error indicant aquest fet.

Per a poder realitzar aquesta accié de forma correcta caldra tornar-la a comencar

seguint les sequiéncies s’explicaran a continuacio.

Abans d’explicar de forma detallada cada accid, s’exposaran els set tipus de

combinacions d’accions permeses:

1. Jugador 1 — Jugador 1 (el mateix jugador)

Jugador 1 — Bot6 accio

Jugador 1 — Boto accio — Jugador 2 (si Jugador 1 i Jugador 2 sén del mateix
equip)

Jugador 1 — Botd accié — Jugador 2 (si Jugador 1 i Jugador 2 sén de diferent
equip)

Bot6 accio

6. Jugador 1 — Boto acci6 — Pista

A

Bot6 accié — N Jugadors (si els N jugadors son del mateix equip)

continuacié s’exposa cadascuna de les diverses accions que poden succeir

durant el transcurs del partit i quina seqiiéncia d’accid, abans exposada, cal combinar

per tal d’efectuar I'accié correctament:

TIR ENCERTAT: Correspon a la combinacié de botons 6. En aquest cas, en
primer lloc, s’haura d’indicar quin jugador realitza I'acci6 i, s’ha de polsar el bot6
TIR ENCERTAT. En aquest moment el panell pista tir es fara visible per tal que

I'usuari indiqui en quina zona del camp s’ha produit el tir.
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Depenent de la zona on es marqui el tir, el tir sera de 2 punts, de 3 punts,
contraatac (zona color marr@), esmaixada (zona color groga) o fora del camp. En

aguest cas apareixera un missatge d’error indicant aquest fet:

Després del missatge 'usuari podra tornar a indicar una zona de tir correcta.
En aquest punt s’actualitzara I'estadistica del jugador de la seguent forma:

- Es sumara un tir al total de tirs

- Es sumara un tir al total de tirs encertats

- Es sumara n-punts en funcio de la zona de tir a la valoracio del jugador.

* TIR ERRAT: Caldra seguir el mateix procediment que pel TIR ENCERTAT, pero
canviant el boté TIR ENCERTAT pel boté TIR ERRAT.

En aquest cas l'estadistica s’actualitzara de la seguent forma:
- Es sumara un tir al total de tirs
- Esrestara 1 a la valoracio total del jugador.

* TIR LLIURE ENCERTAT: Correspon a la combinaci6 de botons 2. En aquest cas
caldra indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacié el boté TIR LLIURE
ENCERTAT. L'estadistica del jugador s’actualitzara:

- Es sumara un tir al total de tirs lliures
- Es sumara un tir al total de tirs lliures encertats
- Essumara 1 a la valoracio del jugador

* TIR LLIURE ERRAT: Correspon al mateix procediment que TIR LLIURE
ENCERTAT, unicament canviant el boté TIR LLIURE ENCERTAT per TIR
LLIURE ERRAT. L’estadistica quedara modificada:
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- Es sumara un tir al total de tirs lliures
- Esrestara 1 a la valoracié del jugador

* TAP: Correspon a la combinacié de botons 4. Caldra indicar en primer lloc el
Jugador 1, que sera el jugador que fa el tap. En segon lloc, el boté TAP i, en
darrer lloc, el jugador 2, que sera qui el rep. Per que l'accié sigui correcta, el
Jugador 1 i el jugador 2 han de ser de diferent equip, en cas contrari apareixera

la seguent pantalla d’error.

A El jugador ha de ser de diferent equip. Torna a efectuar I'accid.

|ACCEPTAR

L’estadistica es modificara:
- Es sumara un tap a favor al Jugador 1
- Essumara 1 a la valoracié del Jugador 1
- Es sumara un tap en contra al Jugador 2
- Esrestara 1 a la valoraci6 del Jugador 2

« ASSISTENCIA: Correspon a la combinacio de botons 2. En aquest cas caldra
indicar el jugador que realitza 'acci6 i a continuacid el bot6 ASSISTENCIA.
L’estadistica del jugador s’actualitzara:
- Es sumara una assistencia mes
- Es sumara 1 a la valoracié del jugador

» FALTA: Correspon a la combinacio de botons 4. Caldra indicar en primer lloc el
Jugador 1, que sera el jugador que fa la falta. En segon lloc, el boté FALTA i, en
darrer lloc, el jugador 2, que sera qui la rep. Per que l'accio sigui correcta, el

Jugador 1 i el jugador 2 han de ser de diferent equip, en cas contrari apareixera

la segtient pantalla d’error.

A El jugador ha de ser de diferent equip. Torna a efectuar 'accid.

ACCEPTAR

L’estadistica es modificara:
- Es sumara una falta en contra al Jugador 1
- Esrestara 1 a la valoraci6 del Jugador 1

- Es sumara una falta a favor al Jugador 2
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- Es sumara 1 a la valoracié del Jugador 2

» VIOLACIO: Correspon a la combinacié de botons 2. En aquest cas caldra indicar
el jugador que realitza I'accid i a continuacio el boté VIOLACIO. L’estadistica del
jugador s’actualitzara:
- Es sumara una pilota perduda més
- Esrestara 1 a la valoracio del jugador

« REBOT OFENSIU: Correspon a la combinacié de botons 2. En aquest cas
caldra indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacié el bot6 REBOT
OFENSIU. L’estadistica del jugador s’actualitzara:
- Es sumara un rebot ofensiu més
- Es sumara 1 a la valoracio del jugador

« REBOT DEFENSIU: Correspon a la combinacié de botons 2. En aquest cas
caldra indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacié el bot6 REBOT
DEFENSIU. L'estadistica del jugador s’actualitzara:
- Es sumara un rebot defensiu més
- Es sumara 1 a la valoracio del jugador

* PILOTA PERDUDA: Correspon a la combinacié de botons 2. En aquest cas
caldra indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacié el bot6 PILOTA
PERDUDA. L’estadistica del jugador s’actualitzara:
- Es sumara una pilota perduda més
- Esrestara 1 a la valoracié del jugador

* PILOTA RECUPERADA: Correspon a la combinacié de botons 2. En aquest cas
caldra indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacié el botd PILOTA
RECUPERADA. L'estadistica del jugador s’actualitzara:
- Es sumara una pilota recuperada més
- Es sumara 1 a la valoracio del jugador

» CANVI: Correspon a la combinacioé de botons 3. Caldra indicar en primer lloc el
Jugador 1, que sera el jugador que surti de la pista. En segon lloc, el boté CANVI
i, en darrer lloc, el jugador 2, que sera que entra a pista. Per que l'accid sigui
correcta, el Jugador 1 i el jugador 2 han de ser del mateix equip, en cas contrari

apareixera la seglient pantalla d’error.
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A El jugador ha de ser del mateix equip. Torna a efectuar I'accio.

ACCEPTAR

En el cas que el primer jugador seleccionat no estigui a pista i es premi el boto

CANVI apareixera el missatge:

A Aquest jugador no és a pista

ACCEPTAR

« FALTA TECNICA: Correspon a la combinacio de botons 2. En aquest cas caldra

indicar el jugador que realitza I'accié i a continuacio el bot6 FALTA TECNICA.
L'estadistica del jugador s'actualitzara:
- Es sumara una falta tecnica mes
- Es sumara una falta meés
- [Esrestara 1 a la valoracié del jugador

* FALTA ANTIESPORTIVA: Correspon a la combinacié de botons 4. Caldra
indicar en primer lloc el Jugador 1, que sera el jugador que fa la falta. En segon
lloc, el boté FALTA ANTIESPORTIVA i, en darrer lloc, el jugador 2, que sera qui
la rep. Per que I'accio sigui correcta, el Jugador 1 i el jugador 2 han de ser de

diferent equip, en cas contrari apareixera la segient pantalla d’error.

A El jugador ha de ser de diferent equip. Torna a efectuar I'accio.

|ACCEPTAR

L’estadistica es modificara:
- Es sumara una falta antiesportiva al Jugador 1
- Es sumara una falta en contra al Jugador 1
- Esrestara 1 a la valoracié del Jugador 1
- Es sumara una falta a favor al Jugador 2
- Es sumara 1 a la valoracié del Jugador 2
* CINC TITULAR: Correspon a la combinacié de botons 7. Caldra en primer lloc
polsar el bot6 CINC TITULAR. A continuacié caldra indicar els 5 jugadors que
sortiran d'inici a pista. Si per alguna cas especial no es pot arribar al minim de

cinc jugadors a pista perqué hi hagin jugadors amb 5 faltes o expulsats, el
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sistema calculara el maxim de jugadors a pista i permetra definir-ne aquest
namero com a titulars. Si s’intenta posar a pista un jugador que ja hi és el

sistema informara amb el seglient missatge:

& Aquest jugador no pot estar en el cinc de sortida

| ACCEPTAR |

 DESFER JUGADA: Correspon a la combinacié de botons 5. Al polsar sobre el

bot6 DESFER es desfara la darrera accié efectuada. Aixd es complira si la

darrera accioé no ha estat una de les seguents:

- S’acaba de definir el cinc inicial

- S’acaba de canviar de periode.

- S’acaba de sumar un minut al partit

- S’acaba de desfer una jugada: Només es podra desfer la jugada anterior, aixi
si es desfa una jugada no es podra tornar a desfer una. Es podra desfer una
en el moment que es torni a realitzar una accié de forma correcta.

Si es compleix una d'aquestes quatre condicions I'aplicacié informara d’aquest

fet amb el seglient avis:

& Mo es pot desfer la jugada anterior.

ACCEPTAR

+ GENERAR ESTADISTICA: Correspon a la combinacié de botons 5. En polsar
aguet bot6 es generara de forma automatica I'estadistica relativa al partit fins al
moment de realitzar aquesta accid. Aquest botd creara un arxiu en format pdf. El
nom sera el seguent: “SiglesEquipLocal_SiglesEquipVisitant_DataPartit.pdf”.
L’arxiu quedara emmagatzemat a la carpeta “estadistiques”.

Si es torna a polsar aquest botd, I'aplicacié tornara a generar un altre fitxer que
reemplacara a I'existent.

+ VEURE RESUM ESTADISTIC DEL JUGADOR: Correspon a la combinacio de
botons 1. Si es prem dues vegades seguides sobre la samarreta d’'un jugador, ja
estigui a pista o no, s’obrira un panell informatiu en el qual es podra veure un

resum de les estadistiques mes significatives d’aquest jugador:
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INFORMACIO

@ INFORMACIO DEL JUGADOR
NOM: Basile
MINUTS JUGATS: 0
PUNTS: 3
FALTES COMESES: D
VALORACIO: 3

Cal destacar que totes les accions corresponen a jugadors que estan a pista. En
el cas que s'intenti realitzar una accié amb un jugador que en aquell moment no és a

pista, el sistema informara a 'usuari amb el segiient avis:

Aguest jugador no és a pista.
ACCEPTAR
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7 — Conclusions

7.1 — Objectius assolits

Un cop acabat el projecte, es valoraran si els objectius i premisses establertes
inicialment s’han assolit. El projecte partia de la base de crear una aplicacié que
permetés generar I'estadistica associada a un partit de basquet. Aquesta aplicacio
havia de ser atractiva per a l'usuari, a més de ser facil i senzilla d’utilitzar. Amb aquests
objectius s’ha creat un programa, generat a través d'una interficie grafica, més
concretament, mitjancant un conjunt de panells que ha intentat respondre a aquesta
finalitat.

En un principi es va pensar crear una aplicacié que generés una estadistica
similar a les generades manualment, pero es va decidir crear-ne una que mostrés, a
més de la taula estadistica de cada equip, la pista de tir, dividida en parts, de cadascun
dels dos equips participants. Aquest fet, permet obtenir una estadistica més fidel a la
realitat ja que no nomeés mostra els niumeros de cada equip sind que permet visualitzar
les zones des d’on s’han efectuat els tirs.

Un primer objectiu assolit ha estat generar una aplicacié que permeti a l'usuari
una facil utilitzacio, ja que permet recuperar dades entrades en anteriors partits, si els
equips sbn els mateixos. En altres paraules, es poden recuperar els jugadors del
mateix equip si ja s’havien introduit anteriorment. Aquest fet comporta un gran estalvi
de temps per a la persona encarregada de generar el full estadistic i, més
concretament, a I'’hora d’introduir els jugadors participants en el partit.

Un segon objectiu obtingut ha estat crear una aplicacié agil i rapida d’emprar.
Durant el transcurs del partit, en pocs segons poden transcérrer gran quantitat
d’accions. L'aplicacio, doncs, ha estat dissenyada pensant en aquest fet, ja que amb
dos o tres moviments de ratoli i polsant sobre I'element oportl es poden realitzar tot el
ventall d’accions que poden succeir durant el partit.

Com a darrer objectiu assolit, cal destacar que I'estadistica associada al partit es
genera instantaneament en qualsevol moment del partit. Aquest fet, facilita, de forma
molt notable, el treball que hagi de realitzar l'usuari o assistent i que permetra a
I'entrenador tenir la informacio actualitzada i disponible en el moment que aixi ho

desitgi.
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Amb tots aquest objectius assolits, I'aplicacié ha anat un pas endavant respecte
als requisits inicials que s’havien pautat. Totes aquestes innovacions neixen de la
necessitat de crear una aplicacio millorada, actualitzada i que respongui a les
necessitats d’'un assistent d’entrenador, com son les dinformar a I'entrenador dels
diferents aspectes que succeeixen durant un partit de basquet. Aixi, tant les pistes on
es visualitzen les posicions de tir com la possibilitat de recuperar jugadors del mateix
equip, son les mostres més significatives d’aquest intent d’aplicacié innovadora i

moderna.

7.2 — Aportacio personal

Al finalitzar el projecte, a més d'avaluar els objectius assolits, caldra valorar
I'aportacié que s’ha obtingut al llarg de la seva realitzacio. Aquesta aportacio es dirigeix
en dues linies diferents.

En primer lloc, I'aportacié purament d’aprenentatge. En aquest sentit, un cop
acabat el projecte, personalment, em sento satisfet per haver aconseguit realitzar
aquest primer projecte de dificultat superior a qualsevol realitzat durant la carrera.
Durant la realitzacié s’ha hagut de posar en marxa el conjunt de coneixements assolits
al llarg de la carrera i que donen com a fruit aquesta aplicaci6. Tot aix0 implica la
necessitat d’estructurar un treball en etapes i anar assolint fites, anar esquivant
obstacles que pugin sorgir mitjancant la informacio i la investigacid que s’ha fet de
punts que no es tenien prous coneixements i que amb esfor¢ i dedicacié s’han portat
endavant.

En segon lloc, I'aportacié personal. En aquest aspecte, des del primer moment
m’he sentit identificat amb el projecte, ja que es tracta d'una aplicaciéo destinada
exclusivament al mon de I'esport, concretament al basquet. Personalment, he jugat a
basquet durant aproximadament uns deu anys aixi que comprenc, de primera ma, la
necessitat de crear una eina que faciliti, de forma molt considerable, la feina i que doni,
de forma rigorosa i actualitzada, les diferents informacions que succeeixen durant un

partit de basquet.
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7.3 — Linies de futur

Amb aquesta primera versié de I'aplicacio Estadistiques d’un partit de basquet es

posen les bases per a poder millorar aplicacions que generin I'estadistica del partit de

forma rapida, eficient i rigorosa. Aquest projecte és només la primera pedra que pot

permetre la creacid d’aplicacions meés sofisticades que generin més informacié

referents als jugadors i als equips i que permetin interactuar encara més l'aplicacio i

'usuari. En aquest sentit, les principals linies de desenvolupament podrien ser:

Associar una base de dades a l'aplicaci6 per tal demmagatzemar les dades
referents al partit. D’aquesta manera no només es tindria I'estadistica d’'un partit
en concret, sind que es podrien generar estadistiques globals d’una temporada
d’un equip o d’'un jugador en concret.

Exportar aquesta aplicacio al web. D’aquesta forma diverses persones podrien
consultar les estadistiques i crear-les sense la necessitat de que la persona es
trobi fisicament en la pista on es juga el partit. En aquest sentit, es milloraria molt
més la possibilitat d’oferir una estadistica actualitzada al segon des de qualsevol
lloc. Aquesta aplicacio, que aniria informant de les accions que anessin succeint
durant el partit, podria convertir-se en un mode de seguiment del partit.
Sincronitzar el marcador electronic del partit amb I'aplicacié. Aquest fet dotaria al
sistema del temps real de joc de cada jugador en el partit. A més, evitaria a
l'assistent la tasca d’anar sumant minuts i periodes al partit. Aixi es podria

dedicar anicament a introduir les accions del partit.

7.4 — Dificultats i solucions

En aquest apartat es tractaran els temes o punts que durant el projecte han

provocat algun tipus de dificultat addicional i la forma que s’ha emprat per a solucionar-

los:

GUI de Java: Donat que en iniciar el projecte es desconeixia aguest paquet de
Java, es va haver d’aprofundir en el tema comencant amb exemples senzills per
tal d’anar adquirint els coneixements necessaris. L’aplicacio requeria d’'un nivell
relativament alt d’aquest paquet aixi que al principi de I'etapa d’'implementacié es
van haver de fer diferents proves per tal d’assolir les fites establertes i per tal

d’aconseguir una interficie grafica atractiva i facil d'utilitzar.
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iText: De la mateixa manera que I'anterior, en iniciar I'aplicacié no es tenia cap
coneixement sobre aquest paquet que permet generar 'estadistica en un full en
format PDF. Aix0 ha comportat, que en moment de crear el botd per a generar-
la, en primer lloc, s’hagin d’haver fet diverses proves per anar adquirint les
habilitats minimes per a generar 'estadistica en el format desitjat.

PanellTir: L’aplicacioé permet, en el moment que es seleccioni un jugador i I'accio
tir, que s’habiliti el PanellTir i permeti a l'usuari indicar la zona de tir d'on s’ha
realitzat I'accié. El procés de diferenciar la zona d'on s’ha efectuat el tir, en
funcio de les coordenades “x” i “y” ha resultat for¢a laborids, ja que s’ha hagut
d’obtenir diverses funciones que, un cop ajuntades, han permes dividir la pista
de tir en zones, les mateixes que hi ha a la pista real.

Desfer jugada: En el moment de decidir el procés de desfer jugada, en primer
lloc, es va haver de decidir el total de jugades que es podrien desfer
consecutivament. Es va optar perqué Unicament es pogués desfer la darrera
accio efectuada sempre que aquesta fos una candidata a accié a desfer. En
altres paraules, hi ha accions que no es poden desfer, com soén definir el cinc
titular, sumar minut i sumar periode. La resta d’accions es poden desfer. Un cop
plantejades les pautes que componen l'accio, si es desitja desfer I'accié primer
s’haura de comprovar si es pot, en cas afirmatiu, es desfara. Si es torna a
intentar desfer una nova jugada no es podra fins que es torni a realitzar una
accié que permeti desfer-se. Aquesta decisié de disseny s’ha pres ja que en un
partit, com a molt, es desfara I'anterior jugada realitzada, ja que dificilment es

voldran desfer un conjunt de jugades totes seguides.
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FIN DE PARTIDO 76 - 61 Rebote en defensa de LAKOVIC, JAKA
Cambio [40:00] -> Se retira KASUN, MARIO Tiro de 2 fallado por SINGLETON, J.
Cambio [40:00] -> Se retira ACKER, ALEX MINUTO 39 69 - 54
Cambio [40:00] -> Se retira ILYASOVA, ERSAN Balén recuperado por PRIGIONI, PABLO
Cambio [40:00] -> Se retira LAKOVIC, JAKA Bal6n perdido por ACKER, ALEX
Cambio [40:00] -> Se retira BASILE, G. Cambio [37:44] -> Entra a pista ACKER, ALEX
Cambio [40:00] -> Se retira MCDONALD, W. Cambio [37:44] -> Se retira NEAL, GARY
Cambio [40:00] -> Se retira TELETOVIC, M. Cambio [37:44] -> Entra a pista LAKOVIC, JAKA
Cambio [40:00] -> Se retira PLANINIC, Z. Cambio [37:44] -> Se retira SANCHEZ, PEPE
Cambio [40:00] -> Se retira RAKOCEVIC, IGOR Rebote en defensa de Equipo
Cambio [40:00] -> Se retira PRIGIONI, PABLO Tapén de KASUN, MARIO
Tiro libre convertido por KASUN, MARIO 76 - 61 Tapon recibido por MICKEAL, PETE
Tiro libre fallado por KASUN, MARIO Tiro de 2 fallado por MICKEAL, PETE
Falta recibida por KASUN, MARIO Rebote ofensivo de MICKEAL, PETE
Falta personal de PLANINIC, Z. (3) Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR
Tiro libre convertido por PRIGIONI, PABLO 76 - 60 MINUTO 38 69 - 54
Tiro libre convertido por PRIGIONI, PABLO 75 - 60 Mate de KASUN, MARIO 69 - 54
Falta recibida por PRIGIONI, PABLO Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE 69 - 52
Falta personal de LAKOVIC, JAKA (1) Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE 68 - 52
Rebote en defensa de PLANINIC, Z. Cambio [36:40] -> Se retira PLANINIC, Z.
Tiro libre fallado por KASUN, MARIO Cambio [36:40] -> Se retira VIDAL, SERGI
Tiro libre convertido por KASUN, MARIO 74 - 60 Igg’F‘;b'O [36:40] -> Entra a pista RAKOCEVIC,
Falta recibida por KASUN, MARIO . .
Fal ! pl de TELETOVIC. M. (3 Cambio [36:40] -> Entra a pista PRIGIONI, PABLO
Tf'" t"’:_sersona Ej’d RAKOYCE.V(ICS GoR - Falta recibida por MICKEAL, PETE
t s - o
Tfro Ifbre conver fdo por PAKOCEVIC. 160R 7 e Falta personal de SANCHEZ, PEPE (3)
Clro tI) re3c;)nzv5ert| (;por . MICKEAL' PETE i Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
: -> t s .
ambio [39:25] - Se retira Triple fallado por ILYASOVA, ERSAN
Cambio [39:25] -> Entra a pista PLANINIC, Z.
Rebote en defensa de KASUN, MARIO
Falta recibida por RAKOCEVIC, IGOR )
Fal | de ACKER. ALEX (3 Tiro de 2 fallado por PLANINIC, Z.
Tfa te}gersona e'd ILYYASOV(A) ERSAN S Rebote en defensa de SPLITTER, TIAGO
ro libre convertido por , - .
Tf I!b fall \:j I TLYASOVA ERSAN Triple fallado por NEAL, GARY
go Ibr‘e Zgazg porE ista MCDONALD, W MINUTO 37 o752
: -> » WL ) .
ambio [39:23] -> Entra a pista Balén perdido por MICKEAL, PETE
Cambio [39:23] -> Se retira SPLITTER, TIAGO .
Falt bid ILYASOVA ERSAN Rebote en defensa de Equipo
alta recibida por ' Tapon de SPLITTER, TIAGO
Falta personal de SPLITTER, TIAGO (5) . -
] Tapon recibido por NEAL, GARY
Balén perdido por MICKEAL, PETE .
MINUTO 40 7258 Tiro de 2 fallado por NEAL, GARY
c de 2 de KASUN. MARIO 72 i 58 Falta recibida por KASUN, MARIO
anasta de 2 de , -
Asi 2 de LAKOVIC. JAKA Falta personal de SPLITTER, TIAGO (4)
:Stel_”bc'a © o BLITTER. TIAGO S Rebote ofensivo de KASUN, MARIO
ti ) - ;
F|r|0 I re.;odnver I gPpLOIrTTER TIAGO Tiro de 2 fallado por NEAL, GARY
alta recibida por , . .
Falt | ;) KASUN. MARIO (2 Cambio [35:16] -> Se retira MCDONALD, W.
alta personal de , . .
P @ Cambio [35:16] -> Entra a pista SPLITTER, TIAGO
Canasta de 2 de SPLITTER, TIAGO 71 -56 -
) ) Falta recibida por NEAL, GARY
Rebote ofensivo de Equipo
Tantn de KASUN. MARIO Falta personal de PLANINIC, Z. (2)
n
ipo' . ibido por MICKEAL, PETE MINUTO 36 o752
Tépc;n r2e:| III Z por MICKEAL PETE Rebote en defensa de NEAL, GARY
1o de < faflado por : Tiro de 2 fallado por MCDONALD, W.
Canasta de 2 de KASUN, MARIO 69 - 56

Cambio [38:07] -> Se retira SINGLETON, J.

Cambio [38:07] -> Entra a pista TELETOVIC, M.
Falta recibida por LAKOVIC, JAKA

Falta personal de PRIGIONI, PABLO (3)
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Rebote en defensa de SINGLETON, J.
Tapon de SINGLETON, J.

Tapoén recibido por NEAL, GARY

Tiro de 2 fallado por NEAL, GARY
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Falta recibida por NEAL, GARY

Falta personal de VIDAL, SERGI (3)
Rebote en defensa de BASILE, G.

Tiro de 2 fallado por MICKEAL, PETE

Falta recibida por VIDAL, SERGI
Falta personal de NEAL, GARY (1)

Canasta de 2 de KASUN, MARIO 67 - 52
MINUTO 35 67 -50
Tiro libre convertido por SINGLETON, J. 67 - 50

Tiro libre fallado por SINGLETON, J.
Cambio [33:56] -> Entra a pista ILYASOVA,
ERSAN

Cambio [33:56] -> Se retira VAZQUEZ, FRAN

Falta recibida por SINGLETON, J.
Falta personal de VAZQUEZ, FRAN (5)

Rebote ofensivo de SINGLETON, J.

Tiro de 2 fallado por PLANINIC, Z.
Cambio [33:42] -> Se retira GRIMAU, ROGER
Cambio [33:42] -> Entra a pista KASUN, MARIO
Cambio [33:42] -> Entra a pista NEAL, GARY
Cambio [33:42] -> Se retira TRIAS, JORDI
Tiempo muerto vistante [33:42]

Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de VAZQUEZ, FRAN (4)

Rebote ofensivo de SINGLETON, J.

Triple fallado por MICKEAL, PETE

Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Tiro de 2 fallado por TRIAS, JORDI

MINUTO 34 66 - 50
Rebote en defensa de VAZQUEZ, FRAN

Tiro de 2 fallado por MCDONALD, W.

Canasta de 2 de SANCHEZ, PEPE 66 - 50
Canasta de 2 de PLANINIC, Z. 66 - 48
MINUTO 33 64 - 48

Rebote en defensa de SINGLETON, J.
Triple fallado por SANCHEZ, PEPE
Rebote en defensa de Equipo
Tiro de 2 fallado por MICKEAL, PETE
Cambio [31:06] -> Se retira ACKER, ALEX
Cambio [31:06] -> Se retira ILYASOVA, ERSAN
Cambio [31:06] -> Entra a pista VAZQUEZ, FRAN
Cambio [31:06] -> Se retira LAKOVIC, JAKA
Cambio [31:06] -> Entra a pista SANCHEZ, PEPE
Cambio [31:06] -> Entra a pista BASILE, G.
Bal6n perdido por ACKER, ALEX
MINUTO 32 64 - 48
Canasta de 2 de MICKEAL, PETE 64 - 48
Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de ILYASOVA, ERSAN (4)
Rebote en defensa de PLANINIC, Z.
Tiro de 2 fallado por ILYASOVA, ERSAN
Rebote ofensivo de ILYASOVA, ERSAN
Tiro de 2 fallado por LAKOVIC, JAKA
Tiempo muerto vistante [30:23]
Contrataque de MCDONALD, W.
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Mate de MCDONALD, W.
Balén recuperado por MCDONALD, W.
Balén perdido por GRIMAU, ROGER

Cambio [30:23] -> Entra a pista ACKER, ALEX
Cambio [30:23] -> Entra a pista ILYASOVA,
ERSAN

Cambio [30:23] -> Se retira MARCONATO, D.
Cambio [30:23] -> Se retira SANCHEZ, PEPE
Contrataque de PLANINIC, Z.
Canasta de 2 de PLANINIC, Z.
Balon recuperado por PLANINIC, Z.
Balon perdido por SANCHEZ, PEPE
MINUTO 31
Cambio [30:00] -> Entra a pista MCDONALD, W.
Cambio [30:00] -> Entra a pista MICKEAL, PETE
Cambio [30:00] -> Entra a pista SINGLETON, J.
Cambio [30:00] -> Entra a pista PLANINIC, Z.
Cambio [30:00] -> Entra a pista VIDAL, SERGI
Cambio [30:00] -> Entra a pista GRIMAU, ROGER
Cambio [30:00] -> Entra a pista LAKOVIC, JAKA
Cambio [30:00] -> Entra a pista MARCONATO, D.
Cambio [30:00] -> Entra a pista TRIAS, JORDI
Cambio [30:00] -> Entra a pista SANCHEZ, PEPE
FIN DE 3 CUARTO
Cambio [30:00] -> Se retira GRIMAU, ROGER
Cambio [30:00] -> Se retira LAKOVIC, JAKA
Cambio [30:00] -> Se retira MARCONATO, D.
Cambio [30:00] -> Se retira TRIAS, JORDI
Cambio [30:00] -> Se retira SANCHEZ, PEPE
Cambio [30:00] -> Se retira MCDONALD, W.
Cambio [30:00] -> Se retira MICKEAL, PETE
Cambio [30:00] -> Se retira SINGLETON, J.
Cambio [30:00] -> Se retira PLANINIC, Z.
Cambio [30:00] -> Se retira VIDAL, SERGI
Canasta de 2 de LAKOVIC, JAKA
Rebote ofensivo de MARCONATO, D.
Triple fallado por SANCHEZ, PEPE
Canasta de 2 de MCDONALD, W.
MINUTO 30
Cambio [29:00] -> Entra a pista MCDONALD, W.
Cambio [29:00] -> Se retira SPLITTER, TIAGO
Tiempo muerto local [29:00]
Balén perdido por SANCHEZ, PEPE
Mate de MICKEAL, PETE
Asistencia de SPLITTER, TIAGO
Cambio [28:27] -> Se retira ILYASOVA, ERSAN
Cambio [28:27] -> Entra a pista TRIAS, JORDI
Tiro libre convertido por ILYASOVA, ERSAN
Tiro libre fallado por ILYASOVA, ERSAN
Falta recibida por ILYASOVA, ERSAN
Falta personal de SPLITTER, TIAGO (3)
Mate de SINGLETON, J.
Asistencia de SPLITTER, TIAGO
MINUTO 29
Canasta de 2 de MARCONATO, D.

62 - 48

60 - 48

58 - 48

58 - 48

58 - 48

58 - 46
56 - 46

56 - 46

54 - 46

54 - 45

52-45
52-45
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Asistencia de LAKOVIC, JAKA

Rebote en defensa de SANCHEZ, PEPE
Tiro de 2 fallado por MICKEAL, PETE

Tiro libre convertido por LAKOVIC, JAKA

Tiro libre convertido por LAKOVIC, JAKA

Cambio [27:08] -> Entra a pista PLANINIC, Z.
Cambio [27:08] -> Entra a pista VIDAL, SERGI
Cambio [27:08] -> Se retira RAKOCEVIC, IGOR
Cambio [27:08] -> Se retira PRIGIONI, PABLO

Falta recibida por LAKOVIC, JAKA
Falta personal de SPLITTER, TIAGO (2)
MINUTO 28

Cambio [27:00] -> Entra a pista GRIMAU, ROGER

Cambio [27:00] -> Se retira ACKER, ALEX
Falta recibida por MARCONATO, D.
Falta personal de SPLITTER, TIAGO (1)
Canasta de 2 de SPLITTER, TIAGO
Asistencia de PRIGIONI, PABLO
Rebote ofensivo de PRIGIONI, PABLO
Triple fallado por SINGLETON, J.
MINUTO 27
Canasta de 2 de SANCHEZ, PEPE
Tiempo muerto vistante [25:51]

Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR

Falta recibida por RAKOCEVIC, IGOR
Falta personal de SANCHEZ, PEPE (2)
Canasta de 2 de RAKOCEVIC, IGOR
Baldn recuperado por SINGLETON, J.

Baldn perdido por ACKER, ALEX

Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR
Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR
Cambio [25:41] -> Entra a pista LAKOVIC, JAKA

Cambio [25:41] -> Se retira BASILE, G.

Cambio [25:41] -> Se retira VAZQUEZ, FRAN
Cambio [25:41] -> Entra a pista MARCONATO, D.
Cambio [25:41] -> Entra a pista SINGLETON, J.

Cambio [25:41] -> Se retira TELETOVIC, M.

Falta recibida por RAKOCEVIC, IGOR
Falta personal de VAZQUEZ, FRAN (3)

Rebote en defensa de RAKOCEVIC, IGOR

Tapén de SPLITTER, TIAGO
Tapén recibido por ACKER, ALEX
Tiro de 2 fallado por ACKER, ALEX
Canasta de 2 de SPLITTER, TIAGO
Asistencia de PRIGIONI, PABLO
Triple convertido por SANCHEZ, PEPE
Asistencia de ACKER, ALEX
MINUTO 26
Falta recibida por SANCHEZ, PEPE
Falta personal de PRIGIONI, PABLO (2)
Rebote en defensa de ACKER, ALEX
Triple fallado por TELETOVIC, M.
Canasta de 2 de SANCHEZ, PEPE
Rebote ofensivo de SANCHEZ, PEPE

52 -43
52 -42

52 -41

52-41

50-41

50 -41

50 -39

49 - 39

47 -39
46 - 39

45 -39

43 - 39

43 - 36

43 - 36
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Tiro de 2 fallado por ILYASOVA, ERSAN
MINUTO 25
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE

43-34
43-34
42-34

Cambio [23:58] -> Se retira GRIMAU, ROGER
Cambio [23:58] -> Entra a pista ACKER, ALEX

Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de BASILE, G. (1)

Balén recuperado por MICKEAL, PETE
Bal6n perdido por BASILE, G.

Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR
Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR

Falta recibida por RAKOCEVIC, IGOR
Falta personal de ILYASOVA, ERSAN (3)
Mate de VAZQUEZ, FRAN
Asistencia de GRIMAU, ROGER
Falta recibida por VAZQUEZ, FRAN

Falta personal de RAKOCEVIC, IGOR (2)

MINUTO 24

Triple convertido por TELETOVIC, M.

Asistencia de PRIGIONI, PABLO
Triple convertido por BASILE, G.
Asistencia de VAZQUEZ, FRAN

Tiro libre convertido por SPLITTER, TIAGO

Tiro libre convertido por SPLITTER, TIAGO

Falta recibida por SPLITTER, TIAGO
Falta personal de VAZQUEZ, FRAN (2)
Canasta de 2 de VAZQUEZ, FRAN

MINUTO 23

Triple convertido por TELETOVIC, M.

Asistencia de PRIGIONI, PABLO

Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Triple fallado por ILYASOVA, ERSAN
Rebote ofensivo de BASILE, G.

Tiro de 2 fallado por VAZQUEZ, FRAN
Rebote en defensa de SANCHEZ, PEPE
Tapon de ILYASOVA, ERSAN

Tapon recibido por SPLITTER, TIAGO

Tiro de 2 fallado por SPLITTER, TIAGO

MINUTO 22

Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de GRIMAU, ROGER (2)
Tiro de 2 fallado por SANCHEZ, PEPE
Balén recuperado por SANCHEZ, PEPE

Balon perdido por RAKOCEVIC, IGOR

Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Tiro libre fallado por GRIMAU, ROGER
Tiro libre convertido por GRIMAU, ROGER
Falta recibida por GRIMAU, ROGER

Falta personal de TELETOVIC, M. (2)
Rebote ofensivo de VAZQUEZ, FRAN

Tapo6n de TELETOVIC, M.

Tapon recibido por ILYASOVA, ERSAN
Tiro de 2 fallado por ILYASOVA, ERSAN

41-34
40-34

39-34

39-32
39-32

36 - 32

36 -29

35-29

34-29
34 -27
34 -27

31-27

31-27
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Rebote en defensa de GRIMAU, ROGER
Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR
MINUTO 21

Cambio [20:00] -> Entra a pista GRIMAU, ROGER
Cambio [20:00] -> Entra a pista ILYASOVA,
ERSAN

Cambio [20:00] -> Entra a pista VAZQUEZ, FRAN
Cambio [20:00] -> Entra a pista SANCHEZ, PEPE
Cambio [20:00] -> Entra a pista BASILE, G.
Cambio [20:00] -> Entra a pista MICKEAL, PETE
Cambio [20:00] -> Entra a pista SPLITTER, TIAGO

Cambio [20:00] -> Entra a pista TELETOVIC, M.
Cambio [20:00] -> Entra a pista RAKOCEVIC,
IGOR

Cambio [20:00] -> Entra a pista PRIGIONI, PABLO
FIN DE 2 CUARTO
Cambio [20:00] -> Se retira ACKER, ALEX
Cambio [20:00] -> Se retira VAZQUEZ, FRAN
Cambio [20:00] -> Se retira LAKOVIC, JAKA
Cambio [20:00] -> Se retira TRIAS, JORDI
Cambio [20:00] -> Se retira BASILE, G.
Cambio [20:00] -> Se retira MCDONALD, W.
Cambio [20:00] -> Se retira JASAITIS, S.
Cambio [20:00] -> Se retira TELETOVIC, M.
Cambio [20:00] -> Se retira RAKOCEVIC, IGOR
Cambio [20:00] -> Se retira PRIGIONI, PABLO
Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR
Cambio [19:59] -> Se retira ILYASOVA, ERSAN
Cambio [19:59] -> Entra a pista VAZQUEZ, FRAN
Tiempo muerto local [19:59]

Baldn perdido por ACKER, ALEX
Cambio [19:53] -> Entra a pista ILYASOVA,
ERSAN

Cambio [19:53] -> Se retira VAZQUEZ, FRAN
Falta recibida por LAKOVIC, JAKA
Balon perdido por MCDONALD, W.
Falta en atague de MCDONALD, W. (2)
Rebote en defensa de RAKOCEVIC, IGOR
Triple fallado por BASILE, G.
Rebote ofensivo de ACKER, ALEX
Triple fallado por LAKOVIC, JAKA
Tiempo muerto vistante [19:08]

31-26

31-26

Rebote en defensa de Equipo
Triple fallado por JASAITIS, S.
MINUTO 20
Rebote en defensa de RAKOCEVIC, IGOR
Tiro de 2 fallado por VAZQUEZ, FRAN
Triple convertido por TELETOVIC, M.
Asistencia de PRIGIONI, PABLO
MINUTO 19
Rebote en defensa de MCDONALD, W.
Tiro de 2 fallado por ACKER, ALEX
Falta recibida por ACKER, ALEX
Falta personal de TELETOVIC, M. (1)
Canasta de 2 de MCDONALD, W.
Rebote ofensivo de MCDONALD, W.

31-26

31-26

28 - 26

28 -26

-72 -

Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR

Cambio [17:04] -> Se retira SINGLETON, J.
Cambio [17:04] -> Entra a pista TELETOVIC, M.
Cambio [17:04] -> Se retira PLANINIC, Z.

Cambio [17:04] -> Se retira VIDAL, SERGI
Cambio [17:04] -> Entra a pista RAKOCEVIC,
IGOR

Cambio [17:04] -> Entra a pista PRIGIONI, PABLO
Tiempo de TV [17:04]
Triple convertido por BASILE, G.
Asistencia de LAKOVIC, JAKA
MINUTO 18
Rebote en defensa de LAKOVIC, JAKA
Tiro de 2 fallado por SINGLETON, J.
Rebote ofensivo de SINGLETON, J.
Tiro libre fallado por PLANINIC, Z.
Tiro libre fallado por PLANINIC, Z.
Cambio [16:41] -> Se retira MARCONATO, D.
Cambio [16:41] -> Entra a pista TRIAS, JORDI
Falta recibida por PLANINIC, Z.
Falta personal de MARCONATO, D. (3)
Canasta de 2 de LAKOVIC, JAKA
Cambio [16:15] -> Se retira GRIMAU, ROGER
Cambio [16:15] -> Entra a pista BASILE, G.
Falta recibida por GRIMAU, ROGER
Falta personal de VIDAL, SERGI (2)
Triple convertido por SINGLETON, J.
Asistencia de VIDAL, SERGI
MINUTO 17
Canasta de 2 de VAZQUEZ, FRAN
Rebote en defensa de VAZQUEZ, FRAN
Tiro de 2 fallado por SINGLETON, J.
Rebote ofensivo de SINGLETON, J.
Triple fallado por JASAITIS, S.
Balon recuperado por SINGLETON, J.
Bal6n perdido por GRIMAU, ROGER
MINUTO 16
Falta recibida por ACKER, ALEX
Falta personal de MCDONALD, W. (1)
Bal6n recuperado por ACKER, ALEX
Balon perdido por MCDONALD, W.
Tiro libre convertido por VAZQUEZ, FRAN
Tiro libre convertido por VAZQUEZ, FRAN
Cambio [14:40] -> Entra a pista LAKOVIC, JAKA
Cambio [14:40] -> Se retira SANCHEZ, PEPE
Cambio [14:40] -> Se retira MICKEAL, PETE
Cambio [14:40] -> Entra a pista JASAITIS, S.
Falta recibida por VAZQUEZ, FRAN
Falta personal de VIDAL, SERGI (1)
Asistencia de ACKER, ALEX
Rebote en defensa de GRIMAU, ROGER
Tapén de VAZQUEZ, FRAN
Tapon recibido por VIDAL, SERGI
Tiro de 2 fallado por VIDAL, SERGI
MINUTO 15

26 - 26

26 - 23

26-23

26-21

23-21
23-21

23-19

23-19
23-18

23-17
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Canasta de 2 de VAZQUEZ, FRAN
Asistencia de SANCHEZ, PEPE
Triple convertido por PLANINIC, Z.
Canasta de 2 de GRIMAU, ROGER
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE
Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de ACKER, ALEX (2)
MINUTO 14
Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Triple fallado por SANCHEZ, PEPE
Canasta de 2 de SINGLETON, J.
Asistencia de VIDAL, SERGI
Cambio [12:22] -> Entra a pista MCDONALD, W.
Cambio [12:22] -> Se retira SPLITTER, TIAGO
Falta recibida por PLANINIC, Z.
Falta personal de VAZQUEZ, FRAN (1)
MINUTO 13
Rebote en defensa de SPLITTER, TIAGO
Tapo6n de MICKEAL, PETE
Tapon recibido por VAZQUEZ, FRAN
Tiro de 2 fallado por VAZQUEZ, FRAN
Rebote en defensa de Equipo
Tapon de VAZQUEZ, FRAN
Tapon recibido por SPLITTER, TIAGO
Tiro de 2 fallado por SPLITTER, TIAGO
Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Tiro de 2 fallado por VAZQUEZ, FRAN
Rebote en defensa de VAZQUEZ, FRAN
Tiro de 2 fallado por SINGLETON, J.
MINUTO 12
Canasta de 2 de SANCHEZ, PEPE
Rebote en defensa de ACKER, ALEX
Tiro libre fallado por SPLITTER, TIAGO
Tiro libre convertido por SPLITTER, TIAGO
Falta recibida por SPLITTER, TIAGO
Falta personal de MARCONATO, D. (2)
Canasta de 2 de MARCONATO, D.
Asistencia de SANCHEZ, PEPE
MINUTO 11
Cambio [10:00] -> Entra a pista GRIMAU, ROGER
Cambio [10:00] -> Entra a pista ACKER, ALEX
Cambio [10:00] -> Entra a pista VAZQUEZ, FRAN
Cambio [10:00] -> Entra a pista MARCONATO, D.
Cambio [10:00] -> Entra a pista SANCHEZ, PEPE
Cambio [10:00] -> Entra a pista MICKEAL, PETE

Cambio [10:00] -> Entra a pista SPLITTER, TIAGO

Cambio [10:00] -> Entra a pista SINGLETON, J.
Cambio [10:00] -> Entra a pista PLANINIC, Z.
Cambio [10:00] -> Entra a pista VIDAL, SERGI
FIN DE 1 CUARTO
Cambio [10:00] -> Se retira GRIMAU, ROGER
Cambio [10:00] -> Se retira ACKER, ALEX
Cambio [10:00] -> Se retira VAZQUEZ, FRAN

23-17

23-15
20-15
20-13
19-13

18-13

18-13

16 - 13

16 - 13
16 - 13

16-11

15-11

15-9

15-9

-73 -

Cambio [10:00] -> Se retira MARCONATO, D.
Cambio [10:00] -> Se retira SANCHEZ, PEPE
Cambio [10:00] -> Se retira MICKEAL, PETE
Cambio [10:00] -> Se retira SPLITTER, TIAGO
Cambio [10:00] -> Se retira SINGLETON, J.
Cambio [10:00] -> Se retira PLANINIC, Z.
Cambio [10:00] -> Se retira RAKOCEVIC, IGOR
Triple convertido por MARCONATO, D.
Canasta de 2 de MICKEAL, PETE
Rebote ofensivo de MICKEAL, PETE
Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR
Canasta de 2 de VAZQUEZ, FRAN
Rebote ofensivo de VAZQUEZ, FRAN
Tapo6n de SINGLETON, J.
Tapén recibido por MARCONATO, D.
Tiro de 2 fallado por MARCONATO, D.
MINUTO 10
Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR
Tiro libre convertido por RAKOCEVIC, IGOR
Falta recibida por RAKOCEVIC, IGOR
Falta personal de GRIMAU, ROGER (1)
Canasta de 2 de ACKER, ALEX
Asistencia de SANCHEZ, PEPE
Rebote ofensivo de VAZQUEZ, FRAN
Tiro de 2 fallado por VAZQUEZ, FRAN
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE
Tiro libre convertido por MICKEAL, PETE
Falta recibida por MICKEAL, PETE
Falta personal de ACKER, ALEX (1)
Asistencia de SPLITTER, TIAGO
MINUTO 09
Rebote en defensa de SINGLETON, J.
Triple fallado por ACKER, ALEX
Falta recibida por SANCHEZ, PEPE
Falta personal de PLANINIC, Z. (1)
Cambio [07:32] -> Entra a pista SINGLETON, J.
Cambio [07:32] -> Se retira TELETOVIC, M.
Cambio [07:32] -> Entra a pista PLANINIC, Z.
Cambio [07:32] -> Se retira PRIGIONI, PABLO
Tiro libre convertido por SPLITTER, TIAGO
Tiro libre fallado por SPLITTER, TIAGO
Cambio [07:32] -> Entra a pista VAZQUEZ, FRAN
Cambio [07:32] -> Se retira TRIAS, JORDI
Falta recibida por SPLITTER, TIAGO
Falta personal de SANCHEZ, PEPE (1)
Rebote en defensa de TELETOVIC, M.
Tiro de 2 fallado por SANCHEZ, PEPE
MINUTO 08
Rebote en defensa de GRIMAU, ROGER
Triple fallado por MICKEAL, PETE
Cambio [06:39] -> Entra a pista GRIMAU, ROGER
Cambio [06:39] -> Se retira NEAL, GARY
Falta recibida por SPLITTER, TIAGO
Falta personal de MARCONATO, D. (1)

15-9
15-6

13-6

13-4

13-4

12-4

11-4

11-2
10-2

9-2

9-2

8-2
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Tiro de 2 fallado por ACKER, ALEX Triple convertido por RAKOCEVIC, IGOR 6-2
Rebote ofensivo de SANCHEZ, PEPE Asistencia de PRIGIONI, PABLO
Triple fallado por NEAL, GARY Rebote en defensa de TELETOVIC, M.
Rebote ofensivo de ACKER, ALEX Triple fallado por ILYASOVA, ERSAN
Tiro de 2 fallado por TRIAS, JORDI MINUTO 04 3-2
Balon perdido por RAKOCEVIC, IGOR Falta recibida por LAKOVIC, JAKA
MINUTO 07 8-2 Balén perdido por MICKEAL, PETE
Cambio [05:47] -> Entra a pista ACKER, ALEX Falta en ataque de MICKEAL, PETE (1)
Cambio [05:47] -> Se retira ILYASOVA, ERSAN Rebote en defensa de Equipo
Cambio [05:47] -> Se retira LAKOVIC, JAKA Triple fallado por BASILE, G.
Cambio [05:47] -> Entra a pista SANCHEZ, PEPE Triple convertido por TELETOVIC, M. 3-2
Tiempo muerto vistante [05:47] Asistencia de PRIGIONI, PABLO
Falta recibida por MICKEAL, PETE MINUTO 03 0-2
Falta personal de ILYASOVA, ERSAN (2) Canasta de 2 de TRIAS, JORDI 0-2
Rebote en defensa de MICKEAL, PETE Asistencia de LAKOVIC, JAKA
Triple fallado por NEAL, GARY Rebote en defensa de ILYASOVA, ERSAN
Canasta de 2 de RAKOCEVIC, IGOR 8-2 Tiro de 2 fallado por MICKEAL, PETE
Rebote en defensa de SPLITTER, TIAGO Balén recuperado por TELETOVIC, M.
Tiro de 2 fallado por LAKOVIC, JAKA Balon perdido por KASUN, MARIO
MINUTO 06 6-2 MINUTO 02 0-0
Falta recibida por LAKOVIC, JAKA Rebote en defensa de BASILE, G.
Falta personal de RAKOCEVIC, IGOR (1) Tapon de ILYASOVA, ERSAN
Rebote en defensa de ILYASOVA, ERSAN Tapon recibido por SPLITTER, TIAGO
Triple fallado por TELETOVIC, M. Tiro de 2 fallado por SPLITTER, TIAGO
Cambio [04:34] -> Se retira KASUN, MARIO Rebote en defensa de MICKEAL, PETE
Cambio [04:34] -> Entra a pista MARCONATO, D. Tiro de 2 fallado por KASUN, MARIO
Falta recibida por SPLITTER, TIAGO Bal6n recuperado por KASUN, MARIO
Falta personal de KASUN, MARIO (1) Cambio [00:00] -> Entra a pista KASUN, MARIO
Balon perdido por NEAL, GARY Egrgglﬁ [00:00] -> Entra a pista ILYASOVA,
Falta recibida por NEAL, GARY Cambio [00:00] -> Entra a pista LAKOVIC, JAKA
Falta personal de PRIGIONI, PABLO (1) Cambio [00:00] -> Entra a pista TRIAS, JORDI
MINUTO 05 6-2

Rebote en defensa de NEAL, GARY
Triple fallado por RAKOCEVIC, IGOR
Cambio [03:55] -> Entra a pista NEAL, GARY
Cambio [03:55] -> Se retira BASILE, G.
Falta recibida por SPLITTER, TIAGO
Falta personal de ILYASOVA, ERSAN (1)
Rebote en defensa de SPLITTER, TIAGO
Tiro de 2 fallado por BASILE, G.
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Cambio [00:00] -> Entra a pista BASILE, G.

Cambio [00:00] -> Entra a pista MICKEAL, PETE
Cambio [00:00] -> Entra a pista SPLITTER, TIAGO

Cambio [00:00] -> Entra a pista TELETOVIC, M.
Cambio [00:00] -> Entra a pista RAKOCEVIC,

IGOR

Cambio [00:00] -> Entra a pista PRIGIONI, PABLO

MINUTO 01
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********P E R io D E l*******

ENTRA --> PRIGIONI

ENTRA --> RAKOCEVIC
ENTRA --> TELETOVIC
ENTRA -->T. SPLITTER
ENTRA --> P. MICKEAL
---->F| CINC INICIAL<---

ENTRA --> BASILE

ENTRA --> JORDI TRIAS

ENTRA --> JAKA LAKOVIC

ENTRA --> ILYASOVA

ENTRA --> MARIO KASUN

---->F| CINC INICIAL<---

Pilota recuperada de MARIO KASUN
Cistella de 2 fallada de MARIO KASUN
Rebot defensiu de P. MICKEAL
Cistella de 2 fallada de T. SPLITTER
Faeltap ILYASOVAielreb T.
SPLITTER

Rebot defensiu de BASILE

Pilota perduda de MARIO KASUN
Pilota recuperada de TELETOVIC
Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Rebot defensiu de ILYASOVA
Assisténcia de JAKA LAKOVIC
Cistella de 2 de JORDI TRIAS

Assisténcia de PRIGIONI

Triple de TELETOVIC

Triple fallat de BASILE

Rebot defensiu de null

Fa la falta P. MICKEAL i la reb JAKA
LAKOVIC

Pilota perduda de P. MICKEAL

Triple fallat de ILYASOVA
Pilota perduda de TELETOVIC
Assisténcia de PRIGIONI

Triple de RAKOCEVIC

Cistella de 2 fallada de BASILE
Rebot defensiu de T. SPLITTER
Fa la falta ILYASOVAilareb T.
SPLITTER

Canvi -> Surt: BASILE

Canvi -> Entra: GARY NEAL
Triple fallat de RAKOCEVIC
Rebot defensiu de GARY NEAL
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Fa la falta PRIGIONI i la reb GARY
NEAL

Pilota perduda de GARY NEAL

Fa la falta MARIO KASUN ilareb T.
SPLITTER

Canvi -> Surt: MARIO KASUN
Canvi -> Entra: D. MARCONATO
Triple fallat de TELETOVIC

Rebot defensiu de ILYASOVA

Fa la falta RAKOCEVIC i la reb JAKA
LAKOVIC

Cistella de 2 fallada de JAKA
LAKOVIC

Rebot defensiu de T. SPLITTER
Cistella de 2 de RAKOCEVIC
Triple fallat de GARY NEAL
Rebot defensiu de P. MICKEAL
Fa la falta ILYASOVA ilareb P.
MICKEAL

Canvi -> Surt: JAKA LAKOVIC
Canvi -> Entra: PEPE SANCHEZ
Canvi -> Surt: ILYASOVA

Canvi -> Entra: ALEX ACKER

Pilota perduda de RAKOCEVIC
Cistella de 2 fallada de JORDI TRIAS
Rebot ofensiu de ALEX ACKER
Triple fallat de GARY NEAL

Rebot ofensiu de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 fallada de ALEX ACKER
Fa la falta D. MARCONATO ilareb T.
SPLITTER

Canvi -> Surt: GARY NEAL

Canvi -> Entra: ROGER GRIMAU
Triple fallat de P. MICKEAL

Rebot defensiu de ROGER GRIMAU

Cistella de 2 fallada de PEPE
SANCHEZ

Rebot defensiu de TELETOVIC

Fa la falta PEPE SANCHEZ ilareb T.
SPLITTER

Canvi -> Surt: JORDI TRIAS

Canvi -> Entra: FRAN VAZQUEZ
Tir lliure errat per T. SPLITTER

Tir lliure encertat per T. SPLITTER
Canvi -> Surt: PRIGIONI

Canvi -> Entra: PLANINIC

Canvi -> Surt: TELETOVIC

Canvi -> Entra: J. SINGLETON

Fa la falta PLANINIC i la reb PEPE
SANCHEZ
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Triple fallat de ALEX ACKER
Rebot defensiu de J. SINGLETON

Assisténcia de T. SPLITTER

Fa la falta ALEX ACKER i la reb P.
MICKEAL

Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Cistella de 2 fallada de FRAN
VAZQUEZ

Rebot ofensiu de FRAN VAZQUEZ
Assisténcia de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 de ALEX ACKER

Fa la falta ROGER GRIMAU i la reb
RAKOCEVIC

Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Tir lliure encertat per RAKOCEVIC

Cistella de 2 fallada de D.
MARCONATO

Fa el tap J. SINGLETON i el reb D.
MARCONATO

Rebot ofensiu de FRAN VAZQUEZ
Cistella de 2 de FRAN VAZQUEZ
Triple fallat de RAKOCEVIC

Rebot ofensiu de P. MICKEAL
Cistella de 2 de P. MICKEAL
Triple de D. MARCONATO

********P E R io D E 2*******

ENTRA --> SERGI VIDAL
ENTRA --> PLANINIC
ENTRA --> J. SINGLETON
ENTRA -->T. SPLITTER
ENTRA --> P. MICKEAL
---->F| CINC INICIAL<---

ENTRA --> PEPE SANCHEZ
ENTRA --> D. MARCONATO
ENTRA --> FRAN VAZQUEZ
ENTRA --> ALEX ACKER

ENTRA --> ROGER GRIMAU
---->F| CINC INICIAL<---
Assisténcia de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 de D. MARCONATO
Fa la falta D. MARCONATO ilareb T.
SPLITTER

Tir lliure encertat per T. SPLITTER
Tir lliure errat per T. SPLITTER
Rebot defensiu de ALEX ACKER
Cistella de 2 de PEPE SANCHEZ

Cistella de 2 fallada de J.
SINGLETON )
Rebot defensiu de FRAN VAZQUEZ
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Cistella de 2 fallada de FRAN
VAZQUEZ

Rebot defensiu de P. MICKEAL
Cistella de 2 fallada de T. SPLITTER
Fa el tap FRAN VAZQUEZ i el reb T.
SPLITTER

Rebot defensiu de null

Cistella de 2 fallada de FRAN
VAZQUEZ

Fa el tap P. MICKEAL i el reb FRAN
VAZQUEZ

Rebot defensiu de T. SPLITTER

------- MINUT 3-------

Fa la falta FRAN VAZQUEZ i la reb
PLANINIC

Canvi -> Surt: T. SPLITTER

Canvi -> Entra: W. MCDONALD
Assistencia de SERGI VIDAL
Cistella de 2 de J. SINGLETON
Triple fallat de PEPE SANCHEZ
Rebot defensiu de P. MICKEAL

Fala falta ALEX ACKER i la reb P.
MICKEAL

Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Cistella de 2 de ROGER GRIMAU
Triple de PLANINIC

Assisténcia de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 de FRAN VAZQUEZ

Cistella de 2 fallada de SERGI VIDAL
Fa el tap FRAN VAZQUEZ i el reb
SERGI VIDAL

Rebot defensiu de ROGER GRIMAU
Assistencia de ALEX ACKER

Fa la falta SERGI VIDAL i la reb

FRAN VAZQUEZ

Canvi -> Surt: P. MICKEAL

Canvi -> Entra: S. JASAITIS

Canvi -> Surt: PEPE SANCHEZ

Canvi -> Entra: JAKA LAKOVIC

Tir lliure encertat per FRAN VAZQUEZ
Tir lliure encertat per FRAN VAZQUEZ
Pilota perduda de W. MCDONALD
Pilota recuperada de ALEX ACKER
Fa la falta W. MCDONALD i la reb
ALEX ACKER

Pilota perduda de ROGER GRIMAU
Pilota recuperada de J. SINGLETON
Triple fallat de S. JASAITIS

Rebot ofensiu de J. SINGLETON
Cistella de 2 fallada de J.
SINGLETON

Rebot defensiu de FRAN VAZQUEZ
Cistella de 2 de FRAN VAZQUEZ
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Assisténcia de SERGI VIDAL
Triple de J. SINGLETON

Fa la falta SERGI VIDAL i lareb
ROGER GRIMAU

Canvi -> Surt: ROGER GRIMAU
Canvi -> Entra: BASILE

Cistella de 2 de JAKA LAKOVIC
Fa la falta D. MARCONATO i la reb
PLANINIC

Canvi -> Surt: D. MARCONATO
Canvi -> Entra: JORDI TRIAS

Tir lliure errat per PLANINIC

Tir lliure errat per PLANINIC

Rebot ofensiu de J. SINGLETON
Cistella de 2 fallada de J.
SINGLETON

Rebot defensiu de JAKA LAKOVIC

Assisténcia de JAKA LAKOVIC
Triple de BASILE

Canvi -> Surt: SERGI VIDAL

Canvi -> Entra: PRIGIONI

Canvi -> Surt: PLANINIC

Canvi -> Entra: RAKOCEVIC

Canvi -> Surt: J. SINGLETON

Canvi -> Entra: TELETOVIC

Triple fallat de RAKOCEVIC

Rebot ofensiu de W. MCDONALD
Cistella de 2 de W. MCDONALD

Fa la falta TELETOVIC i la reb ALEX
ACKER

Cistella de 2 fallada de ALEX ACKER
Rebot defensiu de W. MCDONALD

Assistencia de PRIGIONI

Triple de TELETOVIC

Cistella de 2 fallada de FRAN
VAZQUEZ

Rebot defensiu de RAKOCEVIC

Triple fallat de S. JASAITIS

Rebot defensiu de null

Triple fallat de JAKA LAKOVIC
Rebot ofensiu de ALEX ACKER
Triple fallat de BASILE

Rebot defensiu de RAKOCEVIC
Fa la falta W. MCDONALD i la reb
JAKA LAKOVIC

Pilota perduda de W. MCDONALD
Canvi -> Surt: FRAN VAZQUEZ
Canvi -> Entra: ILYASOVA

Pilota perduda de ALEX ACKER
Canvi -> Surt: ILYASOVA

Canvi -> Entra: FRAN VAZQUEZ
Triple fallat de RAKOCEVIC
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********P E R io D E 3*******

ENTRA --> PRIGIONI

ENTRA --> RAKOCEVIC
ENTRA --> TELETOVIC
ENTRA --> T. SPLITTER
ENTRA --> P. MICKEAL
---->F| CINC INICIAL<---

ENTRA --> BASILE

ENTRA --> PEPE SANCHEZ

ENTRA --> FRAN VAZQUEZ

ENTRA --> ILYASOVA

ENTRA --> ROGER GRIMAU

---->F| CINC INICIAL<---

Triple fallat de RAKOCEVIC

Rebot defensiu de ROGER GRIMAU
Cistella de 2 fallada de ILYASOVA

Fa el tap TELETOVIC i el reb
ILYASOVA

Rebot ofensiu de FRAN VAZQUEZ

Fa la falta TELETOVIC i la reb ROGER
GRIMAU

Tir lliure encertat per ROGER GRIMAU
Tir lliure errat per ROGER GRIMAU
Rebot defensiu de P. MICKEAL

Pilota perduda de RAKOCEVIC

Pilota recuperada de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 fallada de PEPE
SANCHEZ

Fa la falta ROGER GRIMAU i lareb P.
MICKEAL

Cistella de 2 fallada de T. SPLITTER
Faeltap ILYASOVAielreb T.
SPLITTER

Rebot defensiu de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 fallada de FRAN
VAZQUEZ

Rebot ofensiu de BASILE

Triple fallat de ILYASOVA

Rebot defensiu de P. MICKEAL
Assisténcia de PRIGIONI

Triple de TELETOVIC

------- MINUT 3-------

Cistella de 2 de FRAN VAZQUEZ

Fa la falta FRAN VAZQUEZ ilareb T.
SPLITTER

Tir lliure encertat per T. SPLITTER
Tir lliure encertat per T. SPLITTER
Assisténcia de FRAN VAZQUEZ
Triple de BASILE

Assistencia de PRIGIONI

Triple de TELETOVIC
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Fa la falta RAKOCEVIC i la reb FRAN
VAZQUEZ

Assistencia de ROGER GRIMAU
Esmaixada de FRAN VAZQUEZ
Fa la falta ILYASOVA ilareb
RAKOCEVIC

Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Pilota perduda de BASILE

Pilota recuperada de P. MICKEAL
Fa la falta BASILE i la reb P.
MICKEAL

Canvi -> Surt: ROGER GRIMAU
Canvi -> Entra: ALEX ACKER

Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Tir lliure encertat per P. MICKEAL

Cistella de 2 fallada de ILYASOVA
Rebot ofensiu de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 de PEPE SANCHEZ
Triple fallat de TELETOVIC

Rebot defensiu de ALEX ACKER
Fa la falta PRIGIONI i la reb PEPE
SANCHEZ

Assistencia de ALEX ACKER

Triple de PEPE SANCHEZ
Assisténcia de PRIGIONI

Cistellade 2 de T. SPLITTER
Cistella de 2 fallada de ALEX ACKER
Faeltap T. SPLITTER i el reb ALEX
ACKER

Rebot defensiu de RAKOCEVIC

Fa la falta FRAN VAZQUEZ i la reb
RAKOCEVIC

Canvi -> Surt: TELETOVIC

Canvi -> Entra: J. SINGLETON
Canvi -> Surt: FRAN VAZQUEZ
Canvi -> Entra: D. MARCONATO
Canvi -> Surt: BASILE

Canvi -> Entra: JAKA LAKOVIC

Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Pilota perduda de ALEX ACKER
Pilota recuperada de J. SINGLETON
Cistella de 2 de RAKOCEVIC

Fa la falta PEPE SANCHEZ i la reb
RAKOCEVIC

Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Cistella de 2 de PEPE SANCHEZ

Triple fallat de J. SINGLETON
Rebot ofensiu de PRIGIONI
Assisténcia de PRIGIONI
Cistellade 2 de T. SPLITTER
Falafalta T. SPLITTER i lareb D.
MARCONATO

Canvi -> Surt: ALEX ACKER
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Canvi -> Entra: ROGER GRIMAU

Falafalta T. SPLITTER i la reb
JAKA LAKOVIC

Canvi -> Surt: PRIGIONI

Canvi -> Entra: PLANINIC

Canvi -> Surt: RAKOCEVIC

Canvi -> Entra: SERGI VIDAL

Tir lliure encertat per JAKA LAKOVIC
Tir lliure encertat per JAKA LAKOVIC
Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Rebot defensiu de PEPE SANCHEZ
Assistencia de JAKA LAKOVIC
Cistella de 2 de D. MARCONATO

Assisténcia de T. SPLITTER
Esmaixada de J. SINGLETON
Falafalta T. SPLITTER i la reb
ILYASOVA

Tir lliure errat per ILYASOVA

Tir lliure encertat per ILYASOVA
Canvi -> Surt: ILYASOVA

Canvi -> Entra: JORDI TRIAS
Assisténcia de T. SPLITTER
Esmaixada de P. MICKEAL
Pilota perduda de PEPE SANCHEZ
Canvi -> Surt: T. SPLITTER
Canvi -> Entra: W. MCDONALD

Cistella de 2 de W. MCDONALD
Triple fallat de PEPE SANCHEZ
Rebot ofensiu de D. MARCONATO
Cistella de 2 de JAKA LAKOVIC

********P E R io D E 4*******

ENTRA --> PEPE SANCHEZ
ENTRA --> JORDI TRIAS
ENTRA --> D. MARCONATO
ENTRA --> JAKA LAKOVIC
ENTRA --> ROGER GRIMAU
---->FI CINC INICIAL<---

ENTRA --> SERGI VIDAL
ENTRA --> PLANINIC

ENTRA --> J. SINGLETON
ENTRA --> P. MICKEAL
ENTRA --> W. MCDONALD
---->F| CINC INICIAL<---

Pilota perduda de PEPE SANCHEZ
Pilota recuperada de PLANINIC
Contraatac de PLANINIC

Canvi -> Surt: PEPE SANCHEZ
Canvi -> Entra: ILYASOVA
Canvi -> Surt: D. MARCONATO
Canvi -> Entra: ALEX ACKER
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Pilota perduda de ROGER GRIMAU
Pilota recuperada de W. MCDONALD
Esmaixada de W. MCDONALD
Cistella de 2 fallada de JAKA
LAKOVIC

Rebot ofensiu de ILYASOVA
Cistella de 2 fallada de ILYASOVA
Rebot defensiu de PLANINIC

Fa la falta ILYASOVA i lareb P.
MICKEAL

Cistella de 2 de P. MICKEAL

Pilota perduda de ALEX ACKER
Canvi -> Surt: JAKA LAKOVIC
Canvi -> Entra: PEPE SANCHEZ
Canvi -> Surt: ALEX ACKER
Canvi -> Entra: BASILE

Canvi -> Surt: ILYASOVA

Canvi -> Entra: FRAN VAZQUEZ
Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Rebot defensiu de null

Triple fallat de PEPE SANCHEZ
Rebot defensiu de J. SINGLETON

Cistella de 2 de PLANINIC

Cistella de 2 de PEPE SANCHEZ
Cistella de 2 fallada de W. MCDONALD
Rebot defensiu de FRAN VAZQUEZ

Cistella de 2 fallada de JORDI TRIAS
Rebot defensiu de P. MICKEAL
Triple fallat de P. MICKEAL

Rebot ofensiu de J. SINGLETON

Fa la falta FRAN VAZQUEZ i la reb P.
MICKEAL

Canvi -> Surt: JORDI TRIAS

Canvi -> Entra: GARY NEAL

Canvi -> Surt: ROGER GRIMAU
Canvi -> Entra: MARIO KASUN
Cistella de 2 fallada de PLANINIC
Rebot ofensiu de J. SINGLETON

Fa la falta FRAN VAZQUEZ i la reb J.
SINGLETON

Canvi -> Surt: FRAN VAZQUEZ
Canvi -> Entra: ILYASOVA

Tir lliure errat per J. SINGLETON

Tir lliure encertat per J. SINGLETON

Cistella de 2 de MARIO KASUN

Fa la falta GARY NEAL i la reb SERGI
VIDAL

Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Rebot defensiu de BASILE

Fa la falta SERGI VIDAL i la reb
GARY NEAL

Cistella de 2 fallada de GARY NEAL
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Fa el tap J. SINGLETON i el reb GARY
NEAL

Rebot defensiu de J. SINGLETON
Cistella de 2 fallada de W. MCDONALD
Rebot defensiu de GARY NEAL

Fa la falta PLANINIC i la reb GARY
NEAL

Canvi -> Surt: W. MCDONALD
Canvi -> Entra: T. SPLITTER
Cistella de 2 fallada de GARY NEAL
Rebot ofensiu de MARIO KASUN
Falafalta T. SPLITTER i la reb
MARIO KASUN

Cistella de 2 fallada de GARY NEAL
Faeltap T. SPLITTER i el reb GARY
NEAL

Rebot defensiu de null

Pilota perduda de P. MICKEAL

Triple fallat de GARY NEAL

Rebot defensiu de T. SPLITTER
Cistella de 2 fallada de PLANINIC
Rebot defensiu de MARIO KASUN
Triple fallat de ILYASOVA

Rebot defensiu de P. MICKEAL
Fa la falta PEPE SANCHEZ i la reb P.
MICKEAL

Canvi -> Surt: PLANINIC

Canvi -> Entra: PRIGIONI

Canvi -> Surt: SERGI VIDAL
Canvi -> Entra: RAKOCEVIC

Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Tir lliure encertat per P. MICKEAL
Esmaixada de MARIO KASUN

Triple fallat de RAKOCEVIC

Rebot ofensiu de P. MICKEAL
Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Fa el tap MARIO KASUN i el reb P.
MICKEAL

Rebot defensiu de null

Canvi -> Surt: PEPE SANCHEZ
Canvi -> Entra: JAKA LAKOVIC
Canvi -> Surt: GARY NEAL

Canvi -> Entra: ALEX ACKER
Pilota perduda de ALEX ACKER
Pilota recuperada de PRIGIONI

Cistella de 2 fallada de J.
SINGLETON

Rebot defensiu de JAKA LAKOVIC
Fa la falta PRIGIONI i la reb JAKA
LAKOVIC

Canvi -> Surt: J. SINGLETON
Canvi -> Entra: TELETOVIC
Cistella de 2 de MARIO KASUN
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Apéndix Il

Cistella de 2 fallada de P. MICKEAL
Fa el tap MARIO KASUN i el reb P.
MICKEAL

Rebot ofensiu de null

Cistellade 2 de T. SPLITTER

Fa la falta MARIO KASUN ilareb T.
SPLITTER

Tir lliure encertat per T. SPLITTER
Assistencia de JAKA LAKOVIC
Cistella de 2 de MARIO KASUN

Pilota perduda de P. MICKEAL
Falafalta T. SPLITTER i lareb
ILYASOVA

Canvi -> Surt: T. SPLITTER
Canvi -> Entra: W. MCDONALD
Tir lliure errat per ILYASOVA

Tir lliure encertat per ILYASOVA
Fa la falta ALEX ACKER i la reb
RAKOCEVIC

Canvi -> Surt: P. MICKEAL
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Canvi -> Entra: PLANINIC

Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Tir lliure encertat per RAKOCEVIC
Fa la falta TELETOVIC i la reb MARIO
KASUN

Tir lliure encertat per MARIO KASUN
Tir lliure errat per MARIO KASUN
Rebot defensiu de PLANINIC

Fa la falta JAKA LAKOVIC i lareb
PRIGIONI

Tir lliure encertat per PRIGIONI

Tir lliure encertat per PRIGIONI

Fa la falta PLANINIC i la reb MARIO
KASUN

Tir lliure errat per MARIO KASUN

Tir lliure encertat per MARIO KASUN
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wrmoeeEINAL DEL PARTIT##oxss
#RESULTAT:76 - 6100
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10 — Bibliografia

» Basquet catala

www.basquetcatala.com

« ACB
www.acb.com
« FIBA

www.fiba.com

* Euroleague
www.euroleague.net
* APl Java

java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/

o |Text

www.lowagie.com/iText

» Tutorial swing

www.itapizaco.edu.mx

 Exemples GridBagLayout
www.chuidiang.com
e The Guidebook

www.macs.hw.ac.uk
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ENGINYERIA TECNICA EN INFORMATICA DE SISTEMES

UNIVERSITAT DE BARCELONA

Treball fi de carrera presentat el dia de de 200
a la Facultat de Matematiques de la Universitat de Barcelona,
amb el segiient tribunal:

Dr. President
Dr. Vocal 1
Dr. Secretari

Amb la qualificacio de:




